OO

Reconocimiento - No Comercial - Compartir Igual - Sin restricciones adicionales

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Usted puede distribuir, remezclar, retocar, y crear a partir del documento original de modo no
comercial, siempre y cuando se dé crédito al autor del documento y se licencien las nuevas
creaciones bajo las mismas condiciones. No se permite aplicar términos legales o medidas
tecnoldgicas que restrinjan legalmente a otros a hacer cualquier cosa que permita esta licencia.



Referencia bibliografica

Ledesma, E. (1969). Andlisis y clasificacion de las adivinanzas [Tesis para
optar el Grado Académico de Bachiller en Literatura]. Universidad
Nacional Mayor de San Marcos. Facultad de Letras y Ciencias Humanas.
Unidad de Pregrado.




REPOSITORIO DIGITAL DE TESIS
DE LA BIBLIOTECA DE LETRAS
DE LA UNMSM

Titulo: Analisis y clasificacion de las adivinanzas
Autor: Elmo Ledesma Zamora
~ 1969
Ano:
LUga_r de_ i Lima, Pert
publicacion:
Tlp.o de Bachillerato
tesis:
Palabras [ . . . \
| . Aristoteles, Ismael Moya, Ester Rivadeneira, Manuel José Andrade,
claves: Morote Best, adivinanzas, situacion ludica, clasificacion.
\
: é
Referencia
en Ledesma, E. (1969). Andlisis y clasificacion de las adivinanzas

[Tesis para optar el Grado Académico de Bachiller en
APA 7ma. ed. | Literatura]. Universidad Nacional Mayor de San Marcos.
Facultad de Letras y Ciencias Humanas. Unidad de Pregrado.

\_




Resumen

La disertacion se traza como meta el disefiar una tipologia exhaustiva de todas las
variaciones de las adivinanzas. Se empieza por indagar en las definiciones esenciales que
permitan comprender la adivinanza mediante categorias minimas. Para ello, se revisan las
reflexiones teoricas acerca de la adivinanza; desde las acepciones clédsicas hasta las
definiciones provistas en el siglo XX. A continuacion, se realiza un balance de las
clasificaciones previas, en aras de identificar sus errores u omisiones. A partir de dicho
balance, el trabajo ofrece una clasificacion propia de las adivinanzas como estructuras
folkloricas. En este sentido, el esfuerzo por ofrecer una taxonomia de las adivinanzas
obedece a un interés de la investigacion sobre el folklore por los elementos que construyen

la cultura.

Palabras  Clave:  Aristoteles, Ismael Moya, Ester Rivadeneira, Manuel José

Andrade, Morote Best, adivinanzas, situacion ludica, clasificacion.
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INTRODUCCION

La presente tesis tiene la finaiidad de estructu-
rar una clasificacidn que relna de ungmanera integral
y sistematica 'a todos los tipos ¥y Variedades de las a-
divinanzas. Para ello, tratamogs de esteblecer sus ca-
tegorias, mediante lg hisqueda de diferenciass esencia-
les que nos permitan definirlas.

Se han propusgto miltiples definicicnes de la a-
divinangza, acertijo o =nigma.  Hasta mediados d=1 si-
glo pasado, €sas definiciones coinciden con la de Arig
tételes, quien identificd a ests gspecie folkldérica co
mo un tipo de metafora. En\este sentado, el enigma
fﬁe entendido fundamentalmente como un recurso retdri-
co, segln lo demuestran expliertimente Graciidn y Luzdn.

Pero, con la aparicibén de la ciencia del folklore,
los acertijos recolectados por los irvestigadores de-
mostraron gue no aicﬁpre ge heacia uso del lengusje me-
taférico en =llos. ©Se aceptd entonces como adivinanza
s toda estructura folklérice constituida por unas pregun
ta ¥ su respuesta, con cxcepcidn de las rondss infanti-
les y los versos :ncesdeénados. Estea ampliacidn del con-

cepto de adivinanza volvid inexacta lg definicién de A-
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ristdteles ¢ hizo obsoletos los esquemas retéricos.

A fines del siglo paosado, <1 fildlogo slemdn Ro-
bert Pete.ch planted una diferenciacibén entre adivinan-
zas “"proplameatc dichas® y las que "se alsjen mds y was
del verdadero tipo”. Considerd como acertijos propios
a los que hascen'usgo del lengusje metaférico. En el se~
sundo grupo, reunid a iocos los snigmas en los que no
pucde reconocerse tal formsrdel lenguaje figursdo.

Hasta hoy c& sceptods e¢sta diferenciacidn, y ells
sirvid a otro filélogzo al:zugn, Robert Lehmngnn~Nitsche,
para estructursr ¢n L9LL uma clasificacién que continGa
sisndo counsidetads la nss satisfactoriaa pesar de sus
evidentes inexactitudes, de las cusles fue consciente el
propio autor.

Por teleg motivog, los-dnvestigadores del folklore
no han cejedo en sl enp=io dec buscar ung clesificacidn
wds exacta. /Wlgunos no hen dudado e€n réfornar al anti-
guo y fécil procedimisnto de classificar las adivinanzas
por un simpls ordcnami<nto alfabético de sus soluciones,
del cual se dsriva, conseccuentcmente, una agrupascidn i-
norgénice de sus diversos tipos y varicdedes. Otros in
vestizadorss han sstructurado nuevos esguemas, pero Eg-
tos hon resultado menos s>ficaces que el de Lehmenn-Nitg
chc. Los que con mayor ccierto han sstudiedo este pro

blema, han tenido la prudsncia de limitarsc a modificar
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la clasificacidén del mencionado investizador, sn vista
de la gusencila de una mis precisa diferenciacidn esen-
cial de los diversos tipos de adivinanzas. Teles modi-
ficaciones, sin cmbargo, sélo se refizren a la conve-
niencia de dividir grupos muy amplios, y de cambiar sus
titulos por otros mis seneillos y comprénsibles.

Nosotros intentamos dilucidar, fn primer lugar,las
diferencias especificasde log tipos\dF adivinanzas,con
el objetc de ¢rtableceérssus categorias y definirlas. 4
la luz de tal=s-diférenciaciones, revigamos diversos eg
quemas clasificatorios. y demostramos -su invalidez. Lue-
&0 ,proponsmos wna.nueve c¢lasificacibn, L& cual se desa-~
rrolla parcialmente dentro-del esquems de¢ Lehmann-Nits-
che ¢n blsqueda~ds su-rzegtructuracidn-orginica, racio-
nal, con sentido, plenos

Hemos establecido-cuatro categoriss de adivinanzas,
teniendo e=n cuenta ls pregenceia o susencia del lenguaje
figurado. La priiera categoris se divide en seis grupos
de los dieciseis de 1lg qlasificacidn i6¢ Lehmann-Nitscha
modificada por Archer Taylor en 1955 y por Stanley Robe
en 1963, Esta priuera categorfa agrupa a las adivinan-
zas gque Petsch consideré "propias", es d.cir, o Llas de-
finidas de maners gen:ral por hLristdteles y ~us seguido
rEs.

Las adivinanzas contenidas en los nueve grupos reg
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tantes de la clasificacidn mencionada, las distribui-
mos cn tres seccion~s correspondientes a otras tantas
categorias identificadas por nosotros.

Los peradigmes de los tipos y varizsdad=s dec cada
categoria son los estrictamente indispensables para
demostrar la vslidez de nuestra clasificacién. Hemos
omitido el corpus.. de nuestra propia coléccidn, que
re&ne a casi dos mil adivinanzas peruanas, porque su
prescntacidn nos obligaris, por exigencias de la técni
ca de lg invegtigucidn folkldrica, 'a \presentar sus con
cordancias con las colecciones &xtranjerasy lo cual a-
bultaris en exceso ‘ests trabajo; y porque, ademas, la

Indole de nuestrs Atesis- 0o 1o exige.






CAPITULO I

INBX4CTITUD DE L4S ACTULALES TEPIHNICIONES

Ungz clasificeacidn, en cuslquier campo del conocimien
to, exige una previa diferenciacidn dc¢l material por or-
denar mediante definiciones de sus tipos y variedades.For
ellio, €s nceossario definir a la adivinanga y aislar sus
caetegorias. Mientraes cste probleme no sca resuelto, sus
esqucmes clasificatorios sesrédn errados & incomplzios.

Lg primere dc:finicidn de 1r adivinanza fue hecha por
Aristdtelss 2n su ﬁrﬁ@mﬁgéticgg1} atendiendo sl modo en

que ez congtrufda:

N,.. lg formacidn del s=nizma congiste en u—
nir hablando cosas existentes, 21 parecer
incompatibies; por la junts de nombres &g
ianposible hacer esto, mas con metéforas es
hien fhcii; como &l otro gue dijo: he vig-
$0 w1 homkhTe gue con fuezo pegaba cobre SO
bre o%i0o hu.ibre, ¥ scmejantes aceritijos."
(I11,22).

Tots definicidn es valide pars una categorfa de la g-

(1) Utilizamos ls traduccién reslizada por José Goya y Mu-
niain, publicada por Espasa-Cslpe, Madrid, 1948, péy.

67.



divinangza, segln s~ verd mads adelante, psro resulta inc -

xacta por no mencionar a otras variedades que surgen

por un uso peculiar del lenguaje figurado o por asusen-

~

Cla dc éste.

Posteriormcnte, varios graméticos griegos como Cle

arco de Solis y Trifdn, esi como el bizantino Georgios

Choeroboscosy seiialpron haste seis tipos de adivinan-

Zas.

(1) Lamentablemente, estasiclasifitac ones no han

llegado completas/ Nagta nogotros, pero de lo gue ha que

dado puede deducryse gus 'todos ellesno hacen sino glo-

sar la explicatidn aristotélics de la fermacibn del enig

mg como una/"juhta dg wctafe¥as™yy Bn (tode cewo, €l pro

blema de la clasificaci0n estabag casi resuclto: restabs

continuagr identificento 1os diversos’ tipos dc edivinan-—

zg qu~,; al sel plgnicgdos)como—problcmas, uililizan el

lengusje figurados

Pero, endgl siglo-RIk/\ les investigadorszs que ini-

clan la ciengia d:1l folkloré.sceptaroil /como adivinanzas

a todas las foiues de "literatura o1.l" gue plantean u-

na pregunta y €xiscn una respucsta, con excepcidén de

las roadas y los versos s.csdengdos. Por ello, Rodrfguez

bigrin (2) ineluys en su coleccidn de pdivinanzas 2 sim-

B T —

(1) BEUTLE:,GISELLA. “idivinenzas en Narifio® zn Thesaurus,

(2)

Bogotd, t.XVI, nkia.2, Mayo-igosto de 1961. pég.379
Cantos Populares Espatioles, Medrid,1882. Para mayores de
talles sobrz cste autor,véase €l Cap.lV dc esta tesis.
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ples formas de la llamada poesia didascdlica, en las
cusles no se hacen menciones metafbéricas sino que se
aprovecha del juego para hacer preguntas que son ver-

daderas pruebas de conocimientos, como la siguicente:

,Cudl es el ave quc pone ¢l huevo més grande?

Solucidn: &l avestruz.

Hubo, pués, und empliacidén del campo cnigmistico
seglin 1o entendfan los autores mencionados. Ista am-
pliacibn fue a ceptada universglments, y €s, a nuestro
juicio, la causz de la co.fusibn que-hoy existe.

Un intento de diferenciacidn fue realizado en 1899
por iobert Bftson(l), y sirvid en 1911 a Hobsrt Lehmann-~
Nltsche(z)_para 1niciar su clasificacién con los grupos
de "adivinanzas propilacs’ y terminarla coia agusllas que
"se slejan mas y més del verdadero tipo." Sin embargo,
tal diferenciacidin no fuc establecida de facto con exac
titud, ni fue'explic-da por diehos autores. ITllos en-
tendf{an por "adivinenzas. propias' a las gus coincidian

con 1a definicidn de Guiseppe Pitré:

"Adivinanza es un rodeo de palabres en el

(1) "Neue Beitrige zur Kenn nis des Volksratscls" en la
revista Palacstrs, Serlin, IV (1899). Cita de Lehmann-
Nitsche en Adivinanzas Rioplatenses, Buenos a#ires,1911

ag.21,

(2) Ediziganzagﬂéggplﬂﬁﬁﬂﬁgﬁs Buenos &ires, 1911.Para mayo-
res detslles sobre cste sutor, véase el Cap.VIII de es-
ta tesis.



cugl va comprendido algeo que no se dice,
0 una descripeidn ingeniosa y sguda de

1o mismo, mediante cuglidades y caracte-~
res genergles gque se pueden giribuir g
otrss cosasg que tienen 0 no gemejanzs o
anglogfe. Esta descripcidn es siempre
tan vaga, que aguel a qguien le ss propudg
ta su solucidn corre con la mente a este
¥y aquel significado, inscguro de la solu-
cidn por hallar. 4 veces ge esconde bajo

¢l velamen de una elegorias muy le?ana ¥
bajo imdgenss bellas y fegtivag.™ 1)

Bsta definicibn, al igusl gque la del Bgtegirita, eg
v4lida pesre una categorfs. 3Bra indispensable difsren-
ciarla del heterogéneo grupo de las adivingnzss que ‘'se
alejan més y més del verdadero tipo™, problema gue ne
fue reguelto por Petsch ni por Lehmann-Nitsche, pues en-
tre las del segundo grupo insertaron formes pertenecien-
tes el primero, y viceversa.

La augencia de definiciones que diferencien lgs wg-
ricdasdes dc la adivinanzs, es ceusa dsl uso simulténco
de varios criterios cn las clasificaciones propuestas heg
ta hoy. &1 respscto, Ralph Steele Boggs dice 1o siguien-
tes

i S —

(1) Indovinelli, Dubbi, Scioglilingus dcl Popolo Siciliasno.

Torinc-Paiermo, 1897. Cita tomade de Morote Best, Efrain.
Nuestras Cien Primeras Adivinanzes" en la revista Tradi-
¢cibn, Cuzco, 4ro I, ve. I. num. 2, mayo de 1950, pPég. 75,



"La mencra mas fécil deé evitar duplicacio-
nes en una clasificacidn scrfa basar to-
das sus categorias sobre una sola base...
(pero) Nunca se ha decidide cudl serfas 1la
base mis comprensiva..."(1)

La imposibilided /de erear-une clasificacidn exacta
Yy completa de las gdivinengas Tradica en la gusencia de
definiciones que diferencien a sus .categorias.

Pero, las/clesificaciones actuales no sbélo adolecen
del uso simulfaneo de eriterios diversos-dentro de un
mismo esqguema,, 5110 guec-muchag veeeés no regonocen algu-
nos tipos de adavinenza, los cuales son por cllo mezcla-
dos indiscriminsdamente cd un grupo desordeénsdo al final
de cads esquema pTOpuesto(Q). Tal ausencia de ung dife-
renciacidén csenclel de los tipos ¥y variedades de la adi-
vinanza obligd en 19%4 a Carreras a decir lo siguientes;

" Toda cuestidn dntrincada, de dificil so-
lucién, llamads problema, tiene cabida en
este rengldén enigmistico, sea cual sea el

medio de que se valga para acertar lo que

nos proponc.“(3)

(1) "Unass Categorfas de¢ «divingnzas Ilustradas con Ljem-
plos Dominicanos", artfculo reproducido por ¥élix Co-
luccibén an 4ntologfa Ibérica y Jmericana del Folklore,
Buenos «ircs, sditoriael Kraft, 1953. pdgs 289-200,

(2) Véase los Caps. IV y VIII de esta tesis,

(3) Folklore y Costumbres de Espaiia. Barcelons, Editorial
Martin, 1934. Segunde edicidén. Tomo II. pig. 560,




Lsta opinidén sobre lg imwprecisidén de lo comprendi-
do dentro de los limites del "renglén enigmfstico" coin-
cide, en principio, con la expresadsz en 1911 por Lehmann-
Nitsche:
... € nuy bicn que no he resuclto el pro-
blc¢ma, pero he trabajado con todo cempeiio y
creo haberlo_adelantado; serd fécil ahora

cheontrar-las modificaciones necesarias."

(2)

Lehmann-Nitschc no pude-resolver =zl problema de la
clasificacibén porque.la difcrenciacidn-esenciasl de los ti-
pos de adivingnza, €nh /que basa ‘su esqucmeg-€sS inexacta. De
ahi su error de créecr/ guec1las solucibén-estaria sélo cn mo-
dificar el csquema-peartiendo dc/las mismes bases. FYor c-
1llo, 4rcher TayYor, que-plantcd ial modificacidén en 1951,
ha tenido que acCptar la sxistencis de "muchas varieda-
des de adivinangza, qut afin no hen sido reconocidas".(g)
Es obvio que ‘no podrd cxigirse cxactitud a la clasifica-
cién de une materias cuyas catéegoriass no han sido previa-
mente deslindadas.

Le persistcncias de estc problema obligé a Gisells

Beutler en 1961 & rcconocer gque todas las soluciones Pro

puestas son "dificiles ¢ incompletas"(3).

(1; Op.cit. pdg. 21

(2) Folklore anc the Student of Litersturc® en DUNDES,
Alans: The S8tudy of Folklore, University of Califor-
nie at Berkeley, Prentice-Hells Inc.,N.J.,1965.pdg.38.

(3) art. cit. pdg. 378.
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Tarndros opinamos qus las categorfias de la sdivi-
Ronms pucden sor diierenciedes mediante definiciones
oue hagen rcferencia a la presencia o ausencia del len-

guaje figurado, ¥ aue Gengsn en cuenta la alteracidn de

wt

lo que ilasmenos gi i as considera-
capitulo si-

guicnte.




CAPITULO II

LA STITULCION LUDICA

Las adivinanzas constituycn una cspecie literaris
dé la tradicidén oral.gué, ch algunas ocasioncs, se han
cncumbrado, por su cszlidsd o la-moda, al nivel de 1las

formas superiores.de 1& ercacién-pobticas In la litera-

(1)

tura peruasne, aparccen en lss veladaes. del wirrey De Croix

(2)

¥ en las de doita Juana M, Gorriti como formas dc entre-

tenimicnto culte. Ricardo Palma, ¢n unp -conferencia sobre
Terralla(B) lcide en 1874 cn €1 Club) Litcrerio de Lima,
hablard del "juego \ds .adivinanzas'.

Esto explice-por qué algunos autores, como Carlos Ve-
ga(4) N Huizinga(s), rdentificen a les edivinanzas funda-
mentaimente colio’ "pasaticipos”y-si _bien 1g mayorfa de

los investigadores insicten sobrc cl cerécter literario de

e e —

(1) Flor de academias. Lima, 1889. Editada por Ricardo Palma.

(2) Velpdas Litcrariss_de Lima. Bucnos wircs, Imprcnta Luro-
pea, 1892.

(3) Pradiciones Peruanas Completas. Madrid, Aguilar, 1957.
Tercers cdicidén, pAg.719. La confercncia pasd a ser unag
tradicidn m#és con ¢l nombre de "L1 Pocta dec las 4divi-
nangas".

(4) La Ciencig dcl Folklore. Buenos 4ires, Zditoral Nova,1960."
pég. 202. Vcga excluyec e las adivinenzes del scctor de 1a
literetura oral” que considers esti formada sélo por cuen
tos, leycndes y mitos. -

(5) Homo Ludens. México, Fondo de CGultura Lcondmica, 1943,
pag. 17 y siguientes.
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las mismas. ZPero, Huiginga aporte una valioss idea so-
bre ¢l temas las adivinanzas suponcn ¢l acatami.nto de
ciertas rcglas, idca qu. ya cn 1867 habfa sido esbozada

por €l inglés Hugh Rowley con los siguientes términoss

"Phe begt joke;- the most gsucceful riddle,
is Tost,  fallts=flatiupon~the car, if it
is \not met healf-way by e (proper statc of
mind /ox tempexr" (1)

La existcneis—del fadécuado. cstado-ds la mcnte o
del tempersmentoe™ coimo ‘tina clave pars cntcnder cl proce-

so de inventay\y @escifrar lasvadivinasazes, ha sido atig

(2)

bada por Bruno Jdacovella al ¢cglificarlas de "formas dc

poesfia 1ddica", pcro laméntsohlemente no profundizd cen &l
tema.

Gisells Bcutler \tembién ronad ‘por.cstos predios, con
mas aciecrto que sus preddcésores, pucs llcge & decirncs

lo siguientes’

"Pregcindicndo de¢ todas las clasificacio-
nes roetbéricas, ¢l cnigms -dc¢ tradicidén
crudita o popular-, como cxpresién poéti-
ca genuina, cstd sometide al libre proce-
so, conscientec o inconscisnic, de¢ la imag-
rinscidn. Por la ambigiiedad esencial al

(1) Punisna or Thoughts Wise and Other-"isc. London,1867,p.5.

(2) "Las Esnccics Literarias en Verso® cn Folklore argentino
t.VI, Seocién E, Biblioteca del «mcricanista Moderna, di
rigida por J.Imbelloai. \Blcinos Aires, DLditorial Nova,
1950. pég. 129.
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género, estéd destinedo 8 scumular incohe-
rencias y asoclilaciones insospechadas. Pe-
ro siemprc queda un "jucgo de la fantasial,
ern ¢l sentido 1litersl dc¢ una contiends es-
piritual seria o jocosa, y cn ¢l concepto
hondo del poder creagdor de la imaginacidn
humana, gue redne colores, formas, elemen-
tos nazturales y sobrensturales, ¢ impre-
siones del mundc cosmoldgico en un calei-
doscopio de inmensas dimensiones.™{1)

La gdivinenza es literatura y juego. Ls decir, obra

de arte por doble causa si entendemos el arte como fun-

(

cidén lddica, 2)Gabo recordar que en todo jucgo se estable-

ce una situacidn gue se evade de la realidad y crea un
mundo ficticio, de apericncigs, que e€s tenido por los ju-
gadores cono la Gnica realidad vilide mientras dura dicho

jucgo. Lo mismo ocurrec en la possia y cn cierto tipo de

(3)

adlvinanzagg, como nosg lo demuestra drthur Nissin 8 pro-

pbésito de la comprensibilidsd del siguiente fragmento de

un soncto de Baudelaire:

Soy Bella, joh mortalesi, como un suefio de
piledra,

y mi seno, donde todos, 2 su turnc, se han
herido,

i T —

El) Art, cit. Pig. 390.

2) Viase el cap.l+v del Libro de Radl Gestagnino 2Qué ey Li-
feratura? Bucnos 4ires, Editorial -iova,tercers edicidn,
1963, donde se revissn las teorfas de Kent, Schiller,
Upencer, Hulzings, Buyteondijk Guyau vy  Frcud sobre cste
tema.

La Literaturs vy el Legltor. Bucnos fires; Zditorial Novs
1962, Traduceidn por d4melia wéinchez Garrido. pégs°74m1102

~
Ul
S
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estéd hecho pars ingpirasr al poeta un smor
eternc y mudo como ls materis...

Estc poemn no tiene sentido si hacemos de 21 una
lectura reductora", segin el fildlogo beiga. Pero, si
efectuamos una "lecturs valorizgdora", hallaremos claras
relacicnes poéticas gue nos informan sobre la identidad
de quien asi hebla a los mortales: la Bélleza Inmortal.
El poema de Bsudelaire es indudabl-mentc "une simple a-
divinenze", y asi lo reconoce Nissin, aungue rechesza es-
ta calificacién en rezén ds gue la valorizacibn del poe-
ma lo conducc a id:intificerlo més biecn como una forma su-
perior del arte literario.

aginismo, ente una proposicidn enigmética como la
siguicnts:

En ¢l campo estd,
gritando la muy locs.
Vernios a cogerls

pars gquiterle la rops.
sl oyente quedard dcsconcertado y podrfa surgir un mal-
entendido, si previagmcnte no se ic dijers que se trata
de una adivinangza, ¥y qut por lo tanto el lzguaje es fi-
gurado. Mediantc la lcctura valorizadors ds que habls
Nissin, comprcnderenos gqu: con esta proposicidn ge ha he-
cho referencia a una oveja.

Lo identidad cntre :1 lenguaje de 1a passfa y el del



Snigua ya hobia sido notada por dristétcles(l), quicn
€xplicd 1la uctifora como une "alusidn implicite a un o-
nigna". Baltaser Grre1dn(2), Ignacio de Luzédn(3), Giuse-
ppe Pitré(4), ¢ Isusel iloya(5), entre otros, coinciden
€n quc la adivinangza “ticnc la ¢sencia de la nctéfora"
como dicc ¢l uUltiwo de los autorcs mencionados. Tal iden
tificacibén, sin(dubargo, s0slayn-la _existencia dc adivi-
Nonzas quc no utiligenyel denguajcofigurado.

De lo dichoge dc€duce guc hey’ ciertas adivinenzas
que utilizan ¢l Zenglédjc Tigurador e la proposicidn o par-
te interrogativa d¢ leg ismas. fen 1\ préecddente ejemplo
de la "oveja“y ‘ewtd palabra¢e le solueidn; 'y 1a alusién
metaférica, la proposicids. . 2lcaricter interrogativo de
la propnssicién cs éscneinl cnl o a adivin~nza, pero a vc-—
Ces, por razon:dh @stdticas, /pGoptasun/tend aseverativo(6).

BEn el cjemplo déncionegdd,-so=hen onitidd las formas de 1a

(1) Retérica. Traduccidén del-gricgo y nétes por Francisco
d¢ P.Samaranch. ladrid, wguiler, 1964. Liyro III, Cap.
Il phg. 256

(2) agudega y drte de Insenio, Buenos dires, Dspasa-Calps,
1942, Discursos X£.XIX y XL. Graciédn incluyc a las
proposicioncs chigaéticas dentro dc las figurss retd-
ricas.

) La Poética. uadrid, 1789. Segunda cdicidén corregidn vy

auncntada. t.I. pfg.244.

; Ibidca. Loc.cit.

)

4divinanzas ftradicionalcs. Bucnos lires, dditorial ing-

conda, 1955. péie 7o o .
LEDESMA, Flmo. "lotas sobre lo 4Lnfibologfs cn las .di-
vinanzas" cn Sphinx, Lina, II époce, ndi. 13. Yiciei-

brc de 1960.
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comparacidns: se usan sblo mctédforas. B2sa proposicidn
debc entenderse comno una pregunta en la gus se plenites
una conparacidn cn los siguisntes términos: ;Qué se pa-
rice a una mujer quce grita en ¢l campo como una loca, ¥y
qué hacemos con &lla ¢n forma pareécida a desnudarla? Es-
t4 claro gque una conversidn de este tipo parn mantener

en forms cxpress la interrogabilidad de la proposicidn,
redundarfa en un descenso del nivel artfistico de la ex~-
presidn. .

Bs decir, estamos antc un juego en el cual se pregun-
ta con lenguasje figurado, y asi debe ser cntendido. In
egtc ju-go interviencn dos personsss la quc plantes el
enigma ¥ la quc dehe rosolverlo. & la primero, la 1llama-
remcs ‘'proponenie’; y 2 la segunda la denominameos, de a-
cuerdo con Sébillot(l), el "interlocutor®. Lo gue dle
interiocutor, ls solucidn.

Zn la proposicibén de la adivinanze dec la oveja, =21 pro
ponente ge ha expresadc en lenguaje figuredo con un tici-
to sentido interrogativo. El interlocutor debe por ello
buscar 1z reslidad metaforizsda. s decir, cin cgta adi-

Vinanza se ha ido de lo figurado a lo rcal. Bl interlocu~
R 4

(1) Le Folk-Lorc. Paris, Octave Doin et Fils, 1913. pag.
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%0or queda enterado de e¢sta situacién lddica por la men-
cidn que hace el proponentc de ciertas frases ritusles,

o férmules de introduccidn como las llaman otros suto-—
res. Isas frascs haccn hincepié sobre ¢l cardcter de
adivinangzas de lo que tres ¢llas se dice. Las m4s conu-
nes son. jddivina, adivinadori, j«divina, adivinaja! ¥y
i“divina, si eres bucn adivinador! Una vez establecida
la situgcidn 1ddiea,. cstas férmulas.son generalmente omi-
tidas,

Fero, no todag-las-gdivihnanzas tiencn una proposicién
anfiboldgica. /Hay al'gunas que ¢érplean ¢l lenguaje figurg
do en la solucidn solamernte, comoren =1l ejemplo siguien-
tes

sLn qué s¢ parecen el penro ¥ el carpintero?
Solucidns en guc mueyven la cola.

En este acertijo,.la frage 'mueven la cola" tienc do-
blec significados wlla pusde ser correctanente empleads
con cualquiers e l-s-dos reslidades ' per¥o~carpintero)
mencionadas en la proposicidén. Is decir, nuevan nte se
ha jugado con lenguaje figurado, pero éstc no es utili-
zndo por e¢l proponcate sino por ¢l interlocutor. Ln esta
adivineonga, la exigencina lddica de hellar un» scucjanza
(aEn qué se pnrecen.,.?) no puede ser satisfechn con u-
ha expresibdn que no sen snfiboldgica (p,e.: Ten que son

= T4
dos vertebrados®), pues sc violarien las reglas del jue-



s TG

g0. Dstamos ante una inversidn del juego zfcctuado en
la adivinanza de la oveja. En el acertijo del perro y
el cappintero, sc ha 1do de lo real -~ lo figurado.
ilgunas veces, lo figurativo estd presentec tanto en
le proposicién cuanto cn la solucidén. Las adivihanzas
de c¢sta fndole s e caracterizen por la suposicidn lddics
de que ciertos ‘objetos:o-seres reglizen funciones que

en realidad no ocurreh. ~FPor cjemplos

§Qué/Xe Aijo el cafd ‘el aglicar?

Solucibns. sin ti, mi vida serie amar-

ga.

En otros cssos, no hay -uso.-de. lenguasje figurado en leg

proposicidn ni cn la solucida.” Esto ocurre c¢cn la siguien~

te adivinanzas

;,Qué \Arbol ‘seri-aquel
guc-d ardos, frutos al alio:
después dc-unas-Iind~s breves

unos higos temarios?
Solucibn: la higucrs

Este es un ejenplo tfoico de la 1llamada pocsfa didas~
cdlica. Este tipo de edivinangze ha sido identificado por

Lehmann-Nitsciic(1l) como "pregunta que nacc ¢l maestro al

alumno ] .

En las custro ~divinanzas precedentes, la situacidn

16dica ha sufrido mltcracioncs por la prescncia de la gn-

—— r—

(1) Op.cit. pdg.65.



e

fibologia en la proposicidn, cn la solucidn, en ambas o
¢ch ninguns dc ellas.

Nosotros consideramos que tales altcreci nes expli-
can cl ceracter de las odivinanzas, lo cuel permaite, en
consccuencia, deslinder sus categorias.

Ocasionglmente, la situacidén 1lGdica e s rota. Ocu-
rre una violacidn, de leas noxmas dcl jucgo, ©Si durante
una partida de pdkér, por . ejemplo, Wno de’ los jugadores
Se niega dec pronto g darle# cesda nalpe su valor con-
véncional, el juego-Be. yareliza. Tal-£ctitud de rchel-
dia sélo cabe explicerls como uha .intineidn d: burlarse
dc los demas jugedores o de ofenderlos.

En el jucgo d¢ edivinefizes, este rsbéldis da origen
a las pegas, Que consisten, cn-una réplica® g la respues-
ta correcta que @ice G1l-imteriocutor.  Tgl réplica e€s una
burla o un egraviQ.\Ter ©jenplo, Gh lasiadivinanzas pre-
cedentes, c¢cn Yds guchcl canterlocutorha - wespondidos "Lg
ovcja®, en e muevenmdewcodalls=*5in t1, @i vida seria
amarga®™ y "lag higuera®, respéctivamen -5\l proponente
replicard con une fresc como la siguiente. ;Tonto es quien
tanto adivinat

La pega no es una formas cspeciel del folklore litera-
rio constituida por uns proposicidén de adivinenza més ls
solucidén y su réplica, como cree Rodrigu:z Marin(1l). 8i

T o

(1) Op.cit. phgs. 411-417.
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constituysse tal forma especisl, exigirfa clasificacidn
aparte, & causa de sus difercencias estructurales. OCon
respecto de las adivinanzas, la pcga 68 simplcmente lg
frustracidn del jucgo a expcnsas del que acierta con 1g
respucsta, y puedé ocurrir con cuslquier tivo o varie-

dad de esta especic del folklore literario.



CAPITULO III

L4S CaTEGORIAS DE L., 4DIVINANZA

De gcuerdo con Las variacioncs deé” le situscidn 14di-
ca, pucdcn aislazse cuatro _categorias dcntro del campo
enigmistico mcucronado por Carreras(l). Ello exige una
distincidn dc¢/ nombres / a fin d¢ terminsr con la confu-
s16n que actualménte produce &l uso infistinto de pala-
bras couo adivimanze, acettijo; enigne, charade, pregun
Ta enigmdticay probiemd, quisicosa,|/etC.

rroponzmos guc el término-adivinanze Sca denomina-
c16n cowudn s todas_las formaes, del folklorc litcrario en
las qu: se plentec uns proposicidn ‘que exige inmcdiate
fespu-sta, demtro fc¢ un mareolludico que hace uso de an-
fibologfas sunque ocasionalments éstas no sean utilizg-
das cuando ls propis dificultad de ls cuestidn plantca-~
da en lecnguaje dirccto ssec suficiente pare disafisr losg
conocimientos, la atencidén c la capacidad d:z observacidn
Y d¢ raciocinio del interlocutor.

Asimismo, propon~mos quc las denominaciones "enigma"

B

(1) Loc. eit.

: §



"acertijo y “problima® scan utilizadas para identifi—
Car a tres c ategorfias de la adivinangza.

fara una cuarts catcgzor{s, proponcnos el término “bi
tropo™.

Entendemos por catcgoria,dc.adivinénza a un paradig-
ma ideal que refmc carscterfsticas de yarios tipos de
adivinangzas, y quc=pox lo'tanto paede-ser diferenciado
de las adivinanzas . de cualquier tipo .perteneciente a o-
tro paradigme idesl.“ ILa diferenciacibn la basamos en
la altergcidn/ de la-gituwacidmmdddica’'s gqueé hemos hecho
referencia en/los artfculos precedsntes.

Las cuatro categorfas de lg adivinanza son:

I).-BENIGM4.~ Bs*la-alivinanzas gue  tiéhc proposicidn anfi-

bolbzice, v exige una respuista en lenguaje

irecto.-~ De gcucrdo con la terminologia de Richards(1)

sobre la estructura de 1a metédfora, diremog que en el
€énigma el proponente obscurece cl “vehfculo" a fin de
que &l interlocutor tenca mayor dificultad en identifi-
Car al "tenor®, lo cual es conscguido mediante lo rebug-
cado y arbitrsrio dsl “fundamento". Las palabras de Ig-

Nacio de Luzén sobrs ¢l lengusje figuraedo son iguslmente

valcderas para explicar la ezstructure de =sts categoria;

"Quando ¢l 1lngenio se ocupa <n considerar

(1) THD PHILOSOPHY OF RETHORIC. Nueva York-Londres, 1936,
L‘éL:SO 96—117"



un objsto, vuela velozmznt: por todos los
gntcs y objetos crigdos y posiblcs en el
Un1verso, y escogc aquellos cn quiencs

d: scubr= olgunr scmejanza de figurae, de
mnovimicento, o de af.cvos ¥ circunstanciss
respecto del sugeto que contemplas obser-
va todes las relsciones y analo.ias de ob
dy tos 21 pomecger nmuy rcuaotos y diversos,
perouquc ~tienen-con,él-glpuns conexidn: y
faneliientc, penetrando con su agudeza en
1o Axieraoc delobjctoy, hella razonzs de
su -€8Gncia, nlicvasy (ARpthngedas y maravillo
set/y, Y4 scan verdaderas,, ¥é sclamente ve-
ridinfiles. "(1)

Sc tratap \ci [sumay de remnir Un|Toajunto de figuras
en foria inteholonelfitats \ineohexrente((2)a fin dc aludir
2 una reelidsd muy, =wlijads de |log tETMiNog anfiboldgicos

/ “ I 5 s
Utilizados =n la prg:galCldn. BEdzad vl frase “nosaico

de imfgrnes" gnpleg e Dor Arthur Nisg1A(3) v la expre-
s18n de Bihlzrld), "sockteil-de csferagl jutilizado pa-
ra cxnlicsr 14/ gorplejido@ldeégle netéfozayiscan las més
correctas pars dofinir lo zigzagueante del lenguaje figu-

rado que ss utiliza en egta adivinanzas. Tal Complejlu

dad obligs gl interlocutor 2 “corre(r) con la mentc a

51 nificado, ianseguru de le solucibn por he-

(1) 0p, cit. B4 . 244. -

(2) seutler, Gisellé. srt.clt. pag.38o

(3) Op.cit. pbg. 109. - . T T

(4) Tioria a.l Lonsuajs. Madrid, Revicita dc Uccidente,1961,
Tl’a-ﬂ’;éulérl Ao Julian Marias. weupun’a edic-dn, Péf-_'./-'i-l'f),



llar® como dice G.fitré. (1)
Ly forme corcccta cn que dsbeilos chtender la proposi-

cién nos s inirceda por la situacidn de Juego gque plan-

6]

tean las frasces ritusles. El interlocutor tratard de i~
dentificss 1o que ha sido comparado, o sea la solueidn,
o partir de los H€rainos aniiboldgicos con los que ha
sido comparado.  Ticne qus desandar la via tcriuosas que
siguid <1 proponcnte. dristételes dice qu. los enigmas
... 3Xpresan lo gus no dicen®(2). Por ejemplo, cn la:

adivinangza:

iadre jorobada,
hijo trepador,
h1jas buensimozasg

¥ nieto predicador.

S5o0lucidéns 1la vid .

una planta he sido Asscrits con variss metidforas gue alu~
den a diverses ruelldsasdes deosde puntos de vista distin-
t0s. Te solucida sc hizllard buscando uile fotelidad que
pueds ser descomnuests cn una secuencia de por s{ ya ar-
bit:rerria (msdre, hijo, arjas, nisto; y nuc coincidsg en

cada una de sue partss con less ntcncionszs meteféricas.

IT.-~ 4CIRTIJC.~ Ts_la_adivinanzs con proposiciéi expresg-

i T ——

(1) Toc. cit.
(2) Retbrica. Tdicibn cit. Libro ITI, cap.ll. péeg. 263,



da en lengusje directo, ¥y exize una solucidn anfiboldgi-

ca. 4l revés de lo que ocurre en la primera categoris,
en el sdAccertijo el proponente se expresa en lenzueje 4i-
recto y es cl interlocutor gquien debe buscar la anfibo-
logfa. Bs decir, el juezo se invierte.

Algunas vecas, cl proponente menciona todas las reag-
lidades que deben sexr relacionadas por sl interlocutor nme-
diante una enfibologfa en la solucidn, como en ¢l cjemplo
siguientes

;,5n qué se parecen el soldado y la vela?

Solucién: en quc llegan s csbo.

En este caso, como dirfa Duzdn, “el ingenio {(del in-
terlocutor) vucla velozmcnte por todos los entess y obje~
tos crisdos y posibles del universo®(1l) & fin de extraer
cleomentos parg hacer ¢l "cocktall de esferags® dc que ha-
bla Biihier. &1 uso anfiboldgico de la palabra "csbo® ha
sido faciliuado por la mencabn de las dos realidsdes
(soldaco~vela) sn ls propogicidn.

Otras vecss, ¢n la proposicién <e menciona un sdélo
término d¢ la reslidad, se da un s0lo 2poyo real, ¥ se
inquiere nor una snfibologfs gue relacione sste apoyo
con 0%ra realidsd no mencicnada. Tsto occurre en los col-

KOS 3

il

Bk N

(1) Toe. cit.,



;,Cudl es ¢l colmo de un sastre?

Solucidn: que sus hijos sean "botones"

Lgui, la »onlidad “sastre” (mencinnade en la proposi-
cidén) hes sido relaczionada en la solucién con la realidad
“hotel® mediante el término “botones" que e s védlido pare

ailbas re¢alidadcse.

III).- BITROPO.-“\:s. la /adivinanzaique, uga lcnguaje figu-

rado tanto cn ls proposicidm—eusnto en la solucidn. Lo

figuretivo de st prépdsicadn radica cn=ls suposicibn 1ddi-~
ca de que los/ seres 0 ‘¢osas minciohsdos realizan ciertes
funciones guz 'en rcalidad no Gcurren.— Lo figurativo en
la solucibn ég =z falsedsd de su' afirriscidn, felsedad que
s accptada por*surverosinilutud ladica.= Bllo ocurre en
los sjemplos siglicutess

;,Qué 1z aijo _la cucharilla al azdcar?

Solucidni jin ¢k café /nes vemos!
sEor gqu?f ud cofil jo cor s mAs répido cuando
lo persigue un perro blanco?

Solucibéns Porgque cre: que su persegui-
dor &std en man-as ds cenmisa.

1V.~ PROBLEMA,~ Ts le adivinenza que utiliza lensuaje di-
recto tento en la proposicidn cuanto en la goluecidn. iio
s¢ da i1ngln elemento gué pueda provocar la icior anfio-

lozia. Lescifraz un problema ~xige pcscer detcriminados co



nociniceantos o prestar un ninimo de etencidin, pues ¢l can-
po deé la reelidad dentre de cuyos limitcs debe ser busca-
@a lg solucidn ha sido ncrfectamente definido, como cn
los casos siguienzcs:

a) ;Qué aombrs de vardn puede haccrse con las cinco

vocalcg?
Solucidn: LAurelio.
b) Pensando . vivo{«pensando?
pensandd me fTuglvo.Vladca.

¢+ la gucgrasde Ada nujer'derii\ hermano
qué parentesco/rmc toca?

Solucidns madre.

c) ¢Cudl ts el 47bpl gue da ¢l fruto en la hoja?

Solueidns &£l tunals

Ocasionaluente,~eloproponente Lnqlicys por uns rea-
lidad que eg mencionads explicitamentc “n)le proposicidn,
con evidente (ofén de sorp@indér 21 interlocutor desatento.
Zjcnplos:

;De qué color cre <l cabsllo blenco de Napolcdn?

Solucidns: blanco.
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CAPITULO IV

L4S _CLASIFICACIONIS DE RODRIGUEZ MARIN 3 ISMARL MOYA

La ampliascidn del canno enigmistico gque se produjo
¢l siglo pasado, desconcertd a los primeros investiga-
©ores gque intentaron clasificer lss adivinanzass. Por
ello, en 1880 Demdfilo(1) las clasificd mediante un or-
denamientobalfabético de sus soluciones. Se intentd lue
g0 superar lg dificultasd originada por suscncis de una
diferenciacidn categdrica, mediagnte el sgrupamiento de
los adivinenzas segfln el sector de ls realidad deniro
del cual podfa incluirse lo mencionsdo por la solucidn.
Jentro de cada grupo teméfico, se conservd el ordenamien
to alfabético.

Las clasificsciones de este tipo més renombradas y
completss son la realizsda nor el poligrafo sevillano

(2)

¥rancisco Rodrfguszgz iarin a fines del siglo pasado, y

la publicads fltimemente por el folklorists arzentino

3

Ismael Moyaga)

i

(1) Goleccidn de «divinenzas_en forma de Diccionsrio. Se-
vilia, 1880, "Dewdfilo" es el seudbnimo de intonio
wlachado y &Llvarez.

) Ov.cit. phgs. 188-310.

) Op.cit. phgs. 45-46 y 51-155.

{2
(3



fdodrfguez Marin ordena las adivinsnzas en doce gru-
Pos, de acuerdo con la naturaleza de la rzglidad a gque

aluden sus soluciones(l), en el orden siguiente:

Grupo I.- Los astros, ol tiempo, fendmenos gtmosféricos,

el rio, =1 mar, 21 fusgo, la luz, el humo.

Grupo II.-~ El hombre. Sus partes snatdémicas. Bacilos. El
peine.

Grupo III.- Loé animgles. Productos alimenticios derivsdos.
Grupo 1IV.~ Los vegetales. Productos alimenticios deriwvados.
Grupo V.- La sal. (minersl:s).

Grupo VIi.- Bl camino, &1 »uente, &l pozo, €l molino, lgs
campanag, la veleta, €l cerrojo.

Grupo VII.- Yrendas de vestir. Objetos del hogar. Objetos
€n genersgl.

Grupo VIII.- Letras

Grupo IZ,- Oficios

Grupo X.- lombres de personas .

Grupo XI.- Orgciones, sascramentos. fendmenos flsicos, big-
18gicos y sociales: la sombra, el hambre, el crimen.

Grupo XII,- Miscelédneas Homénimos, aritméticos, de paren-
tesco, etc.,

Rodrigucz Harfn no cstsblece previamente la naturglegsg

e

(1) La titulacién de los Jrupos es nuestra, a fin de dar uns
idea del contsnido de los mismos. Rodrfguez Marfn sdio
now indica la nomeracidn, ¥ luege inserts las adivingn-
zas dentro dz cada grupo sin dar explicacibn alguns.
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de la mgteria qus clasifica. 41l lado de adivinanzas
que se scogeon a la definicidn de Aristbteles, incluye
a nultitud de poemas didascélicos como &l que hemos men
cionado en el capitulo primero de es’a tesis. El "deg-
orden" de ssta clasificacidn es ratificado por el pro-
Plo autor gl no delimitar cont precisidén el sector de 1la
realided zdivinable caracterizado c¢n cada grupo. dasi,
por sjemplo, en los grupos VI y VII hay presencia de
objetos, gin que podamos descubrir el crifterio con que
debefiamos volocarlos en uno u otro. dsimismo, en el gru
po XIT no existe un sector definido de la reslidad men~
cionada por las solueiones, y parsce haber sido creado
por el autor pars incluir en &1 a todes las adivinanzas
cuyas solicicris no pudieran ser identificadas con un
sector determingdo de la realidad.

Bl principal desfecto Gs esta clesificecidn es el hag-—
Cer gparccer bL.,0 lo micma e¢lave a las proposiciones eg-
tructuralmente diferentes si posesn igual solucidng y
bajo clave diferents, a las proposicionss estructuralmen—
te iguales pero con solucidn distinta. Por ejemplo,las
adivinanzas:

a) Nadie ]g guiere toncr

....

Ya no la gui¢re perder.

Jolveidns lg cabeza calva.
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b) Nadie lo quiers tener
pero si lpo llega a tener

ya no lo gquiere perder.
Solucidn: un proceso judicial.,

son estructuralmente idénticas, pero s causa de la dife-
rencia de sus soluciones deberisn incorporarse cn grupos
distintos. Jsimismo, las adivinanzasi

a) Redondo como una nueg,

sube al monte y no tiene pies.
Solucidns: el carascol.
b) ;Quién es ests gque se arrime
traycndo su rancho encima?
Solucidns el caracol.
tiehen distinbtas cstructurass, peroc por ls iguasldad de sus
soluciones formagrfan parte de un mismo grupo.
Por dltimo, existen adivinenzas como la siguientes
. Cbémo se saca la leche d¢ la vaca?
Solucidéns blanca.
que no podrisn racionslmente ser ubicadas cn esta clasi-
ficacidn, por lo cual tendrfesn que refugiars:s cocn el cad~
tico grupe XII.

Mis de medio siglo dcspués, el folklorista argenting
Ismeel iloya insiste en el afdn de clasificar las adivi-
nanzas sglfabéticamente y segin ¢l sector de 1g reglidad
& que pertenece la solucibn. Propone el siguiente toug~

dro-gufgtdde 35 grupos cuyos titulos delimitan estrechg-
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mente lg resglidsd mencionada eh lag solucioncs:

I.

ITI.

ITT.

IV,

VI,
VII.
VIIZ,
IX.

LI,

LIT,

LITT,

Bl vniverso an gcnrral, El tiempo: sus divisioness
aparatos gque lo miden.

Bl mundo sigderals sol, estrellas, luna, planetas,
astrogs, cometas, constelaciones, egtrellas fugaces,
aerolitos.

Los fenémenos fisicos: luminosos, acuogog, sonoros.
Sismos. Vientos, Hiclo, Hieve.Granizo.

La religida y sus ritos. El paralso, cl purgato-
rio, el infierno.

Dios. Jesls, Santoral, Liturgiass del hombre. Milg-
gros. La muerts.

¥l hombre: orgsnismo. Cuglidades. Funcionecs orgé~-
nicas. Dolores fisicos. Nombres de personas. dpodos.
5l mundo vegctal. Boténica universal y regional.

Bl mundo animal. <oologla universal y regional.
Mundo minersal.

Temag orogréficos: cordilleras, montafias, volcancs,
carros, picos, pasos, desfiladeros, cuecstas,ete,
Temas hidrogréficos: cl mar, rfos, arroyos, lagunas,

lagos, cascadas.
Isla, istmo, bahfa, golfo, archipiélago, cabo, pun-

ta. ete.
Supergticiones: luz mala, viuda, silbidos de Ani-
nas.

Demonologia. Bl Diablo. Demonios. spariciones.



LIV,
XV,
XVI,

XVII,
LVIIT.
X1X.

XX,

XXII,

XXTTIT,
LXTV.
XV,
XXV,
XKLVTIT,
XAVIIT,

XIX ,

aXXT,
XXXTI.
XXXTITITI.
XXXIV,
XXXV,
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Ls moraly la justicia; la ley.

L1 amor.

Los trabajos del campo. Utiles y cosas propias de
lag gctividadss del campo.

La gucrrg. «4rmas, atributos dcl podér.

Cficios. Instrumentos, herramichtas.

Letras, némcros, cuentas, cifras. apellidos. Nombres.

Juegos del hombre y de los enimsles. Vicios del hom-

bre,.

. Mcdicina. Terapéutica. Enfermedades.

Lg familis, ZL hogar. Uiiles y utensilios del hbgar.
Parcntescos.

Economia del hombre.

Novelescas.
Jocosgas.
Semcjanzas,

idcecntidades y difercnecias.

Locomocibns: caminos, comunicaciones.

Cocings fGtiles, alimentos, bebidas, condimentog.
Bl arte, misice; instrumsentos. Beiles.

El comercio y la industfia.

El vestuario.

Lg viviends y sus clcmentos.

La escucla y ¢l niiio.

Temags de la prtria y del solar.

Sentimientos, actitudes, modos dec ser ¥y de obragr

gn la vida de relacidn.
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8i comparamos ssta clasificacidn con la de Rodriguez
Marin, notaremos quc coincide parcislmente con clla. dgi~
mismo, los grupos ZXIV (Novelzsscas), XXV (Jocosas) y XXVI
(Semejanzas, identidsdecs y diferenciss) son cquivalentes
e los grupos VII (arrativo) y XIII (Burlesco) del esque-

(1)

mg de Lehmann-Nitsche

Ismgel Moya ha tratado de remediar la insuficiencis
de las clasificaciones de ¢ste tipo mcdiasnte la creacidn
de grupos que pretcnden ser mas unitarios por cstar in-
tegrados por soluciones gue gluden g un campo mehor de
una realidad mcjor cspecificada. Por tal motivo, llecga s
crear varios grupos (XI, XII, XIII, XV, XXI y XXX) cuyos
paradigmas no nos ofrece.

sdemés, ios grupos LXIV (Novelescas), XXV (Jocosas)
v XXVI (Semc janzas, identidades y difercnciss) no debe-
risn formar partc de vn micmo cuadro-guia, por cuanto se
basan ¢n tres criterios distintos entre sf, quc 2 su veg
difieren del que fundamconta a los 32 grupos restantes.

sSin cmbargo, con ¢l c¢cpitome con que inicis su obra,
Moya dcfine a la adivinsnza comos

“... ¢l cnunciado slegfrico, breve y gene-
ralmente rimado, de una idca, ser, cosa o
aconteciniento. De dos caminos, el uno reo
to, intrincaedo el otro, ha proferido éste,

(1) Ver Cap. VIII dc csia tosig.
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de tel mgncra qu< €l ingenio y el gentido de
oricntacidén mentel sean puestos s dura prueba,
cay-ndo a mcnudo ¢n ¢l ricsgo de equivocar total
mentc la solucidn. (1)
definicién que glosa a la clésica de G.Pitré. Moya agre-
ga quc la adivinanza tienc "la esencia de la mctifora”.
Es decir, a pesar de habersc publicado esta clasifi--
cacidn en 1955, ‘lo cual permite suponcér cl conocimiento
por parte del autor-dc la.vasta bibliografia sobre la
mgteria, se insiste-cn clasificar.a las gdivinanzas de
acuerdo con la solucidn, segln cl método cmpleado en
1882 por Francisco Rodrfgues Marin. |\La tnices razdén gque
nos ofrece el célcbre Tfolkloristae argecntino paras tomar
tal dccisidn, ©§ la compléjided del esqucmag dc Lchmenn-—
Nitsche, y la eonsceuentc necesidad de cstablcccr "un in

dicc més comprensiblé s todos (2)

(1) Op.cit. pag. 7
(2) Ibidem. pag. 45.



C4PITULO V

Li CTASINICAHCION D SSTER RIVADENEYRA

Bn 1940, la felklorista.chilcna Lstcr Rivadeneyra(1)
propuso una clasificacifn a partir dceanco’ criterios di
fercntes. Su esquchay,<alciglal que-los-. de andrade y Mo-
rotc, qguc cstudidmos en las caritilés VI y \VII recspec-
tivamente, congtiituyc-une clocuente pruebsg dec la insegu-
ridad que los folhklorigts sicntc al ingresar al hasta
hoy cabtico sector cnismistico del folklorc litererio.
Dice la folklo¥igta ' ehilicriad

"Bxistcn(algune g sdivingnzas 1lenas dc ma-
licioss” Vinteneldn, péro.gue cn el fondo
ne tlenen nads-de-inmoral. /A éstas las
podriemos-llamar "picarcscas!. Este rasgo
ts-gencral e 1g7Titeraturs'\ popular; se
ve-en los cantos, en los chascarros, etc.,
que manticnen atento y risucilo al audito-
rio.

"Se podria clasificar los gdivinanzas en
los sipuicntes grupos: (4) las que llamg-
riemos infantilcs porquc la malicia estd
gn lo ingenuo de la formas

ey ——

(1) FOLKLO<E DE L. PROVINCI4L DD BIO-BIO.

&y 2 : 4 ventiago de Chi-
le, Imprents Univecrsitaria, 1940.
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c,Qué Arbol seri aquel
gue d 2 dos frutos al aflo:
después de unas lindas brevas
unos higos tematios?

La higuera.

51 me adivinas, niiito,
lo gue llevo en ls csanasta,
te doy un racimito.

Lag uva.

"(B) Hay otro grupo humeroso, el gue se funda en el
fracciongmiento de las palabras:

Cana, pero no de viejay
asta, pero no de. vaca.
La canasta.

En trocitos bien picados
de carbén pasé a guisado
dda fue guien te 1o hizo,
geboréalo, que s un guiso.
La ‘cabonsada.

"(C) Hay también otro cuys solucibn s¢ encuentra ep

sf{labs final de variags palabras:
"idivina, buen adivinador,
,qué pdjaro tiene sal?
Bl zorzel.

"idivina, buen sdivinador,
squé pdjero ticne don?
El moscarddn.
"(D) Existe otro grupo: el paradojals

;Qué cosa es,

1a
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quc mientras mas grande
menos se ve?
La sombra"

Hasta aqui, sus palabras. Nosotros opinamos que es-

ta clasificacibn tiene los siguientes defectos:

1) La existencig de las adivinenzas "que podrfamos lla-
mar picarscas" exige la coexistencia del grupo de las "no
Picarescas™. Sin embargo esta diferenciacidén se torng
imprecisa por cllanto la autora nos dice que las primeras
“esfén llenas de maliciose intencidn™ pero gue "en el
fondo no tiencgn nada dé,1nmoral", aseverecifn que nos o-
bliza a desarrollar el esqucma deé las dcads posibilida-
des a partir de .la forzadaicaracterizpcidn "moral" que
hace del grupo piearesco.  g).— Gesprovistes de maliciosa
intencibn ¢ inmoreles cn sl fonde; . b) desprovistas de
Maliciosa inteneidn, y tampoco inmoralcs cn el fondo;

¢) llenas dc maliciosa intenéidén e inmoralés on el fon-
do. ©Pero, zste decsarrollo plantea uns2 tautologia entre
los grupos (a), (¢) y ¢l picaresco por cuanto cn los tres
Casos lg inmoralidad estd plantcada, ya sea cn gl "fondo",
que d.bemos entender como "solucidn", o en la2 proposicidén

i silg.

2) .~ E1l grupo & (Intantilcs) parece haler sico cspecifi~

cado cn contreposicidn al "picarcsco". La caracteriza-



cidn de g'c sc bass en la prosaencia dc una "mgliciosa

intencidén® en la proposicidn cuye solucibn ¢s honesta.
La carscterizagcidn dc¢ las infantiles racdica en gue "lg
malicis estd ¢n lo ingenuo de la forma'., Es decir, cl
término malicia tiene distinto significado en uno y otro
cegso. Si Rivadeneira entiende por caricier “infantia"
la "maliciosa ingcnuidad" (:?) deo mencionsr en lenguaje
direccto & partes ineguivocas de la solucién como reali-
dad en si misms, yerra porgue tal relieve de la slugiédn
también ocurre cn adivinenzas erdticss.  Bn realidad,
en estos dos primeros grupos no se tiene en cuenta la
estructura de 1z gdivinanza, sus propiass ceracteristi-

cas, sino la indole del interlocutor.

3).- Los grupos B y C son variedades de un mismo tipo ca-
racterizads nor la prescencia de la solucién coilo palabrg
dentro de la wroposicidne &1 esquona dc s£stos tipos ha
sido agotado en sus posibilidades por Lehmann-Nitsche en
el grupo criptomdrfico, segin se vers 1 el capitulo
VIIT de esty tesis, ¥y gus nogotros considersncs comno un cri

terio aparte de la clasificacidn general.

/_'].) Yo hay unidad dc G_I‘iteI‘iO clasificatorio. RiVadGneim
ra inicia el sgrupanicnto dc¢ las adivinangas tcniendo en
cuenta la “innoralidad aparente’de algunss de ellas. Lue—

go, considera la edad dcl interlocutor como criterio. Gop-
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tinda su clasificscidn cspccificando un grupo carscteri-
- zado por la prescncia de la solucidn como palabra dentro
de le proposicidén, y la finalizag con un criterio retdri-
co. Estc defecto del esquema, similar al dc clasificar

a los hombres en ‘negros, niros, honestos ¢ ingcnieros"

pernite a determinadas adivinanzas varias ubicacioncs

dentro de él. Por e¢jemplo,.cl enignas:

Fs recdonda y tiene un gsas
Sin ser wieja tiecne canas.
No_es /banders;-y tienc, un asta.

Solucidns canasta.

pucde incluirst¢ ¢n los cuatro grupos.

5).- La invalidez de¢ esta eclasificacibén es finalmente de-
mostrada por la nisma gutora, quien no cataloga su colec-—
cidén dc adivinanzas d¢ acuerdo con ¢l csquema que propone,
sino que recurre €l \viejo procediniento /d¢ agrupsrlas se-

gln el ordeﬁ alfabético dc sus soluciones.

e S
- 0 —



CAPITULO VI

d GoubSIFICACION DE MANUEL JOSE ANDRADE

.

En 1948, ¢l folklorista dominicano Manuel José dndra-
de(1) propuso ura clasificaeidén en "tipos estructurasles®
caracterizados por-los '"recursos funcionales' utilizados
en la "relacion enire la respussta y-el texto", Lamenta-
blemente, no ofrccid una explicacibn del caricter de ta-
l:s tipos, reeursos-y relacilbn, quizéds por considerar
que sus significedes pucden deducirse de lgs definicio-
nes de caCa Boupo y de~lagg-consideracioncs guec hace sobre

sus paradigmas. Dicc \&induades

YCongiderando la naturszleza de las relacidn
8ntre la respucsta y-el-texto, observamos
gele tiveos-diferentes:

1) U1 método de carsct.rizaeibn, que es so-
pre todo el més prevaleciente. E1 objeto,
gec1bn o situacidén que constituye €l tema
sc describe literal o metaféricamente, o a-
lvde a alguna actividad o situacidn asocig-
da por ¢l mismo. La metédforas varfa desde
unr wrcleosfe 16gica hasta un punto de con—
jostHy reousnedo, y en casos extremos no
cxic iz wclacidn gparente entre el texto de
le adiviranza y el teua. Ejemplos tipicost

t3d Folklorec =€ _Le.‘.*-'ﬁ-‘-xﬂiifiﬂu].j?a E‘Ol’ﬁ:irli(-)@_l}_gae Torio II. Ciudad Tru
jillo, Urivezcided 4% Gomto Douingo, Ed. Nonbalve. 194ns
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Un pédjero va volando

gin

Les

y

m

sangre ni corazdn.,

da consuclo a 1los mucrtos

los vivos mantencidn.
Solucidén: abeja

Yo te lo meto,
yo #e lo enjugo

por

ed-pgo\ deld zcit 1o~

Solucidni sguja (ensartarlsa).

Silbe y/ ho tieng boca,

corr¢ y~no tiene pigs,

toca. y noltiene manoss

2).~ E1

Solucidns aire,

tema/ lo sugiere—el  juego

palabrass « La gdivinanza se baga

de una o més

principalmente

en homénimog o cn la observecidn de quc algunas

palabras tienen.mis  de.un-significado. El descu-

brimiento de una palabra gquc puede ser interpre-
tada con doble sighificado, se considera general

mente un slarde de inteligencia. Ejemplos tfpi-

COS»

;Qué es lo que se corta, se pone cn la mesa,

o

P

1o

sirve y no se¢ cone?

Solucidbns: 1a

¢l monte ha nacido
gque hunca se¢ hna senbrado.

Tiene nombre de jcristisano,

baraja.
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pero no s¢ ha bau.izado.

Solucion: el ramdén.

3).-Relacionada con €l tipo anterior, pero fun-
damentalmente distinte (si.), es la variedad en
que se sugiceren las silabas del nombre del obje-
to, al emplearse en el texto (aparente o real-
mente) coimo palabrase- Bste tipes sc basa en 1z
coincidenciewde que-las silgbas de ciertss pala-
bras formen-otras. De evte ' nodo; en barba barba-
coa ter.cmog la palabras-barba y coa (el noumbre
nativo para gzada), pero ex aguacate encontramos
solamente.ls Pababre asun, 'de 'modo que las dos
Gltimas silabas, cete, ge usan én-la adivinanza
como nombré de personhag-o como-un epiteto sin
significado (gic)siEjemnplo tipico:

Egiahtia™ y \nocesytorre,
qaf) \mige -y hneleelo¥yc.
Sulvcions dltamisa.

BTata’ e o,

018 no-c§.

Abre la “ecoallna
y verds To-gue ¢ .

50lucidéns Platano.

4).- sLlgungs G4& lss adlvinanzas coleccionadas
son de un tipo gque es muy prevaleciente en fig—
paila ¥ en otras partes. Son las qu: estable-~
cen comparacidn entre dos objctos nmuy distin-
tog. MNadie ponearia guc tienen algo en comdn.
La rcspussta, que siempre coanlleva unag no

de humorisno, pucde caracterizarsc con una sor-

presa agradabls.
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Como ejemplo podenos citar las gdivinanzas:s

+En qué se parece la gripe al 111°
Solucidns en que empiecza con unho,
sigue con uno y termina
con uno.

,Cudl es el animal gue mis se parece a
ls gente?
Soluciéns el hsitiano.

5).- "Un quinto grupo tiene semejanza superfi-
¢igl con el anterior, pero su efecto en €l o=
yente eg esencialmente distinto. Mientras el
propdgito dzl tipo cuarto es divertir al oyen-
te, en ¢l guinto la broma es a sus 2xpensas,
aungue la reciba de buen grado. EBsts distin-
cién se basa cn las reacciones de distintos in-
dividuwos. La gctitud convencional respscto g
la perscna engstiada es muy semejante a la gso-
ciada con los dichos ingeniosos gue Rodri-
guez Llarin llama pegas, usendo la denominacidn

popular. Ejcnplos

;Por qué el chivo come maiz?
Soluciéns porgue le gusta.

6).- "Hg aislado este grupo por considerar gue
guien dice la adivinanza confronta las dificul-
tsdes dc un problcome complejo. La actitud men-
tal implicada es un tipo més int:clectusl que el
de los otros. Con irresolucidn incluyo en este
grupo algunas de uuy diferente procedencia. Mc
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(1) 126ms Hels16-
sungsratsel (cuello~solucién-adivinanza), en

refiero al tipo que Wossidlo

considargcidn a que en los cuentos en gue apa—
recen, su solucidn salva lz vida de alguicn

que habis sido condenado s muerie por un rey u
otro potentado. Su estructura es caracteris-
tica, pero el medlo funcional empleado e¢s el del
grupo N2 1, ya que depende de la representacidn
por medio del lenguaje figurado. ~Frincipalmen-
te, 1a diferencis es de complejidad. Tan sdlo
uno de mis info:mentes recordaba gquc dos de eg-
tag adivinangzas se decfan ¢in relacidn con cuen-—

tos. &on ejemploss

Vengo montado en 1o gue no ha nacido,
y a8 su madre la llevo metida en el
puiio.
Solucidns se murid una yegua pre-
flada. Bl hijo vivid y
del cuero de¢ la nadre hi-
cieron un fuete.

;Qué es 1o gue Pios no ha vistos el
rey si acaso, y el houbrc a cada paso?
50 ucidns su iguagl.
Sobre csta clasificacidn, gque hemos transcrito Integra-

mente, debemos hacer lss siguientes observacionecs criticas:

1).~ El recurso funcional utilizado en la relacidn entre 1sa

respucsta y el terto, segln la terminologfe de andrade, cs

(1) La cite de Wosgidlo ha sido tomado 4z Lehmann-Nitsche
(op.cit. pég.57), pero dndrade no menciona ls fuents.



una "descripeidn literael o metsfbérica"™., E1 autor olvids
la distincidn hecha por Petsch en 1899, Reine adivinan—
zas de proposicidn cxpresada en lenguaje figurado con a-
quellas gue emplesn el directo, y que pertenecen, por
tanto, a categorias distintas, como hemos vigto en el cg

pitulo tercero de esta tesis.

2),; El gsegundo tipo estructural relne s Proposiciones an-
fiboldbgicas caracterizad s por ls utilizacién de homdnimos.
BEs decir, el primer tipo y €ste son varicdades de una mig-—
ma categoria, pecro en cl primer caso d ébe excluirse a las
adivinanzas que tienen proposicidn con descripcionss "li-
térales". La prueba dc quc existe coincidencia entre am-
bds grupos nos lg ofrecc ¢l mismo esutor al ubicar cn cl
primer tipo g 1la adivinanza siguicntes

Silbs y no ticne hoca,

corre y no ticne pies,
toca y no tiene manos.

Solucidns sire.
gue estaries mejor colocads en el segundo grupo, pucs el
paradigma que de¢ £g9te nos ofrece le cs similar:
£z
,Que es lo gue se corta, se pone cn
12 mesa, se sirve y no s¢ conme?
Soluciéns la baraja,
Lo misuo ocurre con la adivinsnzas de el remdn® que g-

parece como paradizma del segunde tipo cn vez del primero,
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cono deberis ocurrir pucs se trata de una alusidn enfibold-

gica.

%3).~ Bl tercer tipo, caracterizado por la presencis de lg
solucidn como palabra dentro de la proposicidn, limita sus
caracteristicas estructurales a dicha presencia, y por tan-
to parece ignorsr gue en algunas adivinanzss puede darse con
juntamente el presencia con una descripeidn en lenguaje fi-
gurado, como en el siguiente ejemplo:

Santa soy pero no bautizada,
traigo conmigo el dia,

tengo el corazdn colorado

y la sangre fria.

Solucidn: la sandfia.

Bg decir, dichs prosencia podris servir cono un crite~

rio secundario rars idoentificsr vericdades de un mismo ti-

PO.

4Y.~- Bn el cuarto tipo, la anfibologfa estd presente en 1g
s0lucidn, al revés de lo que ocurre el los tres tipos pre-
cedentes. rero, «hdrade no parece hgber reparado en ello,
a pesar de qu:z en la titulacidn de su clasificacidn hace

mencidn a la ‘relacidn entre la respuesta y el texto". Eg-
te grupo ha sido aislado teniendo en cuenita soleamente lo

"umorfstico" ds ls solucidn, 1o cual causs uns "agradsble
sorpresa’, conplideracionts que son demsgsiado Vagas ¥ gene-

rales pues cabe aplicarias a todas las adivinsnzgs.



5).- B1 gquinto tipo aislado por 4Andrade no tiene, en rea-
lidad, ninguna semejanza con los dichos que Rodriguez Ma-
rin(1) llana pegas, pues €stas tienen como caracteristica
la ofensa al interlocutor o el burlaisc dc €1 mcdiante una
réplica que el proponente hace a la correcta solucidn que
da el intcrlocutor. Los paradigmas quc nos ofrece dndra-
de carecen de tal.réplica, y se-Caracterizan mis bien por
la falsedad dc la soluciln, falsedad quc es disculpada 1d-

dicemente porgue. constituye una-"ggradable sorpresa".

6).- Bl sexto tipo no g¢ basa.enla relacién entre la pro-
posicidén y la/solueidn (entre cl™texto! vy ¢l "tema") segdn
los ‘irecursos funciongles" empleados 'en la "estructura".
Ha sido aislado tenicndo om cuente la.relacién entre el
proponentc y el interlocutor. —El propio autor reconoce que
en estas adivinanzag “el medio-funcional enplcado ¢s el del

Primer Grupo.

7).- Por lo diche, opinamos que la clasificacidén propuestsa
por andrade permite duplicaciones, cspccialmente entre los
grupos I y II y entre ¢l I y el VI. Asimismo, no se¢ ha te-
nido ¢n cuenta el conjunto de la estructura a peser de quc
el tftulo de la clasificacidén lo exigfa. Tampoco se ha he-

cho la distincién que acertadamente propuso K. Petsch.

(1) Véase el Cap. II pégs. 17 y 18



CAPITULO VII

T4 _CLALSIFICACION DE MOROTE BEST

En 1950, el folklorista cuzqueiio Efrain Morote Best(1)

propuso una clagificacidn de acuerdo con €l siguiente es-

quema $
"A) Por el Grados

1) .Charadas, guisicosa o goertijo propia-
mente dicho.

2) Pregunte enignitica.

"B) 2or sl Tono:
1) Honesta.
2} Deshonesta.
3) 4parentemente honesta.
4) sparentenente deshonesta.

“C) Por la «sYegorias
1) Seres:
s) Hombre (o parte).
b} énimel (o parte)
¢c) Vegetal(o parte)
2) Cosas:
a) Naturalega
b} drtificisles.

e AT T e

(1) "Nucstras Cien Primeras Adlvinsngzas® sp Tradicidn, Cug-

co, dtio I, Vol.I, ném. 2. nmayo-abril 1950. pigs.75-100
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c) abstractas.

"Por ejemplo, la adivinanza:
Largo, larguero,
gran cgballero,
gorro de grana
y espuela de acero.
Soilucidns Gallo

"eg una 41-B1-C1b. Es uns charads, quisi-
coga © acertijo propiaments dicho puesto
que se halla por enting de la gencillesz
de una mera pregunta cnigmética, que las
mds de las veccs se limite a un juego de
ingenio que tienen alguna solucidén ines-
pergda y desconcertants, como por ejemplos

1).- 4ntes de dormir, cl perrc da vucitas.
.Despues de qué vuelta se duerme rl perro?
De 1a Ultima.

2).= 4Qué es necesario para apagar una ve-
1a?

Que estd encendida.

3)e= sPor qué entra el perro en la iglesig?
Porguc la puerts esgti abierta.

4).- ;Por gué el perro lleva el hueso en 14
boca?

rorgue no tiene bolsillo.

5).— ;En qué se parece cl plétano a la na-
ranja?

£gn que con ninguno de los dos puede haccrse
dulcc ds frutilla.

6).— ,Bn qué se parecen uns Vieja sentada,

una ticnda cerrads y un sol cincuenta cen-
tavos?



In que la vieja se senta, la tiends no
venta hgecen un sol cincuents.

7).~ ¢Qué le dijo una orcja a la otra?

Por culpa dc la care de cste idiota no po-
demos mirarnos.

8). ;Cuél es el colmo dc borracho?
Beber en la copa de loslérboles.

9)s= ;Cuél es el /colmo del hojalateros

Tener-un hijo .soldado.

Sobre la clgsificacidbn del folklorista cuzqueilo, que
hemos transcrito integramente, debcnos hacer las siguien-

tes observac.ones' criticass

1).- Morote no cxplica lo guc quiere dceir con la palabra

"grado", que utilizs-goiio.primcr criterio. §Grado de qué?

;De interrogacidn?-jle conple jidad? ~3De_cxtensibn? 9i el
grado lo refierc e .gus sn los Yocertijos(enigmas, en nues-
tro csqucima) s¢llascvera ¥ cn las *"preguntes enigméticas"

, .
sc¢ interroga, dgbemos aclarxer (que ¢l cara¢ter aseverativo

de los primeros €s sélo aparentc. Tode proposicidn de adi-

vinanza s interrogativa aungue a VeECES adopta un tono ase-

» £ - o
verativo por razonecs cstéticas, scgln hcuos visto en el Ca-

pituo II (phg.13 ). Y si prctcende hacer una diferenciacidn

entre ¢l "sceértijo propiamente dicho" y las dends catego-

rigs de la adGivinaliia teniendo en cuente la complejidad o

- / : £
la extensidn de sus proposiciones, también yerrs pues una
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proposicidén de edivinanza no varia dc categorfs por tales

Causas.

2).- Dentro de 1las "preguntas enigmiticas", aperecen propo-
siciones pertenccientes a la cuarta categoria de nuestro
esquena (de lo Recal a lo Reals zPor qué entra cl perro en
la iglesia? Porquc lapuerts esti gbierta), a la segunda
categorfa (De lo Real a lo Figurado: ;Cufl es cl colmo del
borracho? Beber €n la-copa de los &rboles) y o 1la tercera
(de 1o Figurado a do Figurados ;Qué le dijo...?

La distincidén d¢ Morote tiene, isin cmbargo, alguna va-
lidez, por cuanto-colncide parcislmente-con la que hizo
Petsch entre las ."adivinangas propias! y las quc "se alejan
mis y més del verdadero tipo".  Su crror estd en no identi-
ficar a2 las prineres de acuerdo con le definicidn de Pitrd que
hace hincapié en el uso (del.lenguaje figurado. Morote iden-
tifica 2 los acertijos !propiemente dichos" sélo por su mg-
yor couplejidad, 1o cual permité suponer guc en este grupo
también serian incluidos los paradigmas de la pocsfa didas-
célida, que van de¢ lo real a lo real. Nosotros opinamos que
Morote no ha hecho una correcta aplicecién de la distincidn
de Petsch. La diferenciacibén que plantca se basa cn 1g sen-
cillez y en le explicita interrogabilidad de 1lsag "preguntas
enigmdticas™ contrapucstas 2 la mayor extensién, complejidad

y carfct:r aseverativo de algunas adivinanzas.
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3).— Opinamos que la clasificacidn por el tono (B), que

se hasa en un criterio moral, deberfia limitar su esquena
a los dos prinmeros tipos (1l.-Honecstas, y 2.- Deshonestas)
pues entre los tipos 3 y 4 la sutil uistincidn no llega 1
impedir una evidente tautologfas tanto en las adivinanzas

“aparentementé ‘honcstas” ecusnto en las “aparentemente des-

honestas" hey deshonestidad en le expresibn. liorote comc-

— . ¢ )1

e un error simidbhn/el @ac RlVadenelra( ) con respecto d:

las adivinanzas "picarescas'.

5)e~ Lg clabificaeidn por.la %legorip (Criterio C) se ba-
. ’

sa, en realidad, cn la naturaleza de-la-solucién segin ses

un ser vico © wlgo inanimado, y por lo -tanto adolece de

los mismon dafeectos fundsmentales que imvalidan las clasi-

(2)

ficaciones de Rodrigucz Marin e Ismacl-Moya

(1) Yor Gap. 7, 5 50. 37-30.
(2) Ver G[_lp. l‘.'rs Pags. 29_30 y 3334



CAEITULO VIII

Sl CLASIFICACION DE LIHMANN-NITSCHE

En 1911, Robert Lehmann—Nitsche(?) propuso una cla-
sificacidn que ne tenfs 'en cuenta a lg solucidn, sino a

la fndole de las comparaciones respeeto de la Naturaleza

y de los productos culturales, asf como s la relgcibn en-

tre la proposicidn /y-su- respuas ta.

En el medio siglo transcurrido desde e€sa fecha, se
han propuesto nuevas clasificacioncs y. se ha intentado per

feccionar la deé Lchmann-ditsche, pero. ésis continda siendo
- - 2
considerada la mas satlsfactorla.( J
Su clesifieacidn cstéd formeda 'por 1os dieciséis gru-~

pos siguientesil I, Bionbxrfico; 1T\ =doot1dxrfico, III.~ lin-
tropondrfico, “IV.= Fitomérfico, V= rikilomérfico, VI.-
Comparativo, VIL.= Descriptivo, VIII.- Narrmativo, IX.- dri:
— Parentesco, XI.- Criptomérfico, XII.- Homénimo,

mético, .

AIII.- Burlesco, XIV.- Doctrinal, XV.- Adrtificial, y XVI.-

T S——— " - ———

1) Ob. cit. pégs. 23-69. _

Eg% Stanley 1 ®8obe, en HIGRANIC RIDDLES FROM LANAMA,
Berkeley, University of California rress, 1963, opina
quc csta clasificacidn es ", the most satisfactory

yet deviscd...” (p.6).
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Erético,(T)

Lehmann-Nitesche descubre ¢n los cinco priiucros grupos,
la existencias de dow elementos: uno destinado s despistar y
el otro g orientar. El primer cleuento ¢s el que determins

a Cufl de los cinco grupos pertenece la adivinhanza, segfn
se mencione en ls proposicidn a un ser vivo en genersl, a
un animsl, a un scr humano, a una plants 0 cosas, respecti~
vanente. DLa solucidu (tema o tenor del leinsuaje figurado)

no es tenida en cuenta.

El sepundo elsmento, desiinado a erientar, es utiliza-
do para subdividir cads grupo. &S¢ distingusen para ello va-
rios detalles: si la mencidn (ser vivo, enimal, c¢tec.) es
singular o plural, unitaris o fraccionsria; también sc tie-

ne en cusnts si sxiste normalidsd o shnormalidsd én la forma

0o funcidn de lo mencionado.
En el grupo VI (Compsrativo), se distinguen tres ele-
wentoss a) elemento caracteristico, b) el mento comperati-

Vo, ¥ ¢) la afirmecidn dé que reslmerte no sc trata de la

cosa a gueé hace alusidn el componente segundo. La presen-

cia o ausencia y =l nfiicro de estos elensntos ¢n forma com

binals, son utilizados pera clasificar las vericdades dsl

grupo .
Bn el grupo VII (Descriptivo), gc redrnen las sdivinan-

T 4 YO 1 et TEPERECT

(1) ISste yrupo hs gidc supraimido por «L prorio autor, tan-
to en 1sa ¢ xplicacidn de su esquenma cuanto en ls colec-

cidn.



zas queé hacen una descripecidén figurative de ciertass cuali-
dades del tema de lg edivinanza sin quz sepamos si trata
de un ser vivo o de algo inmaterisl. Se subdividen por el
nlmero de particularidades expresadas y por la circunstan
cias en que éstos ocurren. Lehmann dice quc %el arreglo
de cste grupo es bastante dificil y deja muchas veces lu-
gar a dudas" (n&c+55)%

En el grupo VIII (Nerrativo) Son aisladas las adivi-
nangzas que a2parcesd en“eliunos cuentos,-¥ que son compren-
sibles sblo si/ previemsznte el interlocutor conoce la histo-
ria a gue hacé-alusidn la proposicidn.

In el grupo IX (Lritrético), sc.réfnen los problemas
mnatendticos. |Oe distinguin)dos-variedadcss de aritmética
serie, y de arituaética-"jocoss". En el primer caso, €l
plentesmiento deleproblsons no deja liner.a dudas. =n €&l
scgundo, se le/ticndeh frampes anfiboldgices 21 interlocu-
tor.

1 grupo X /(Parsntesde) &epars del grupo sLntropomdr-
fico a las referencias a seres humsnos cuando hay indica-
c18n de parcntecsco tento zn la proposicibén cuanto en la so-
lucidn.

En ¢l grupo Criptondrfico, se observa si le solucidn,co-

palabra , sparccc Intecgra o psrcialmente en la proposi-
cibn. Las varizdades son determinadas por ¢l nimero de ve-

ces guc se repit: la paslabra, y por las rclaciones entre
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- AL - .
las silatas ¢ cuso de estar fraccionada.

El grupo AIIl (doménimo) relne a las adivinanzas que
seé fundan en sl dotle significedo que tienen algunas pala-
bras, de modo gue e¢n la proposicién s¢ plantea una aparen -
tc contradiceidn.

En el grupo XII (Burlesco) aparecen adivinanzas Tque
no se pueden arreglar sistemdticamesnte’, por lo cual son
ordcnades segtn le forma-1nterrogativa (que inicia la pre-
gunta. caradisues:

¢In qué€ g /parsce un soldado o.una vela ?
n s 3g dirferencia la pulgs @el ‘caballo?
S¥or que)cterfia Los ojos el \gallo Gusndo canta?
5Quién fué el priméro en morir en la guerra?
;Cusl fue|el primero que thizo hervir la olla?
;Cuanto® ki lémetros hay de Buénos dires a Cérdove?
¢ Dénde’ ne puede poner-—unsg mang ¥. no se la puede to-
car?
Bl grupe WLV (Doetrinal)clasifica las “preguntas que

hace el maest¥pral altmao' DUes _no~son Yadivinanzas propias®

“ i &
sino "pruebes’dé\sabiduriafi-S¥ueden ser/dgY Joologia, Bot’

nica o Historise.

Bn el grupo LV (Artificial) han sido aislados los ti-

pos ds gdivinanzs conocidos como charads, logogrifo y acrés

tico.

(1)

In 1955, Voage -:u Hull y ércher Taylor plantearc..

AT et ey e A

(1) & Collection of Irish iiddles. Derkeley and Los «angeles .
University of Jslifornig ¥ress, 1955, ?
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ng modificacion dsl esquema propuesto por Lehmann-Nitsche
que repite el esquema planteado custro afios antes por Tay-
lor(l) En ambos casos, sc utiliza 1s diferenciacién indi-
cada por retsch sntrc adivinanzas "proniamente dichas" y

las guz "ge aglejan més y méds del verdadero tipo',

L1 esquema de dull y Taylor comprende diez grupos:

1). Comparisons“to=a Cresture Not Identificd as 4nimal or
Man.
2). Comparisonsd to—aninimall
3). CYomparisoas 10 /@ lian, Woman. ox. bpritc.
4). Gomparisons %o a/ #lants
5). Comparisoms t0 a Thiny
6). Enunerations of fttrihutes
7) Enumerations of | Comparisons
8) Descriptions ‘ia- Teriig 'of Actsa
9) Neck-Riddles.
10) Witty Questidns, Bibldealeitiddl€s, Ggnéglogical Riddles,
Arithneticslk ill 1leg, runsend Pleys ‘onvletters and

Words., %What is thz Aifference betwecn... Unclassified.

(2)

Bn 1963, Stanley L. Kobe propuso ¢l siguiente esquec-

ma, que modifice el de Taylors
1). Comparisons tu a Living Crcature.

— - — T T

(1) Bnglish Riddles frou Qral Tradition. Berkeley and Log
“pbe1#4§ Un'v folty of California -.ress 35 1851,

(2) Ob. cit. pags. T-8.
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2). Compsrisons to an 4nimal.

3). Comparisons to Seversl 4nimals.
4). Compsrisons to a2 rcrson.

5). Compsrisons %o sevoral percsons.
6). Comparisons to plants.

7). Comparisonsn.to Things

8). Enuncration of-Gonrparisons,

9). Enunerations/ in te»ms of Fora or-.of formand function.
10) Bnumcrstion§ in/teyfs of color: |

11) Enumerations=im Ve ms of acts.

12) The answer is eontrimed im the|riddle itself.

13) Riddle Yroblens.

14) middlc yuestions

15) Riddle Talcex

OBSERVACION .3/ CRITICAS, #

1). E1 edquene G3-log C1inco _prifierogi¢rupos de Lehmenn-

Nitsche =5 hagti cieric pumtorsuficicnte/(pare le clasifice-

cién dc los Enigmas. Habzia que agregar un grupo de Enu-

- racidn de dsnsctos Foriiales en la que s¢ cataloguen les

adivinangas cuyes propoglcloncs ilo den idce de si la refe-~

rencia va dirigide e un ser vivo en gensral, s un animal,

scr humano o un objeto, -=ntendido €ste zn el

una plante, un s<i
i e e s o
s-ntido nis amplic del término, como "alzo qus no es aningl

ni veg.tal®.
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2). ¥l gi-lamicznto del grupo Descriptivo (VII) es inne-
cesario pues por nredio dc ls descripcidn pucds deducirse
si la 2lusidn es & un ser vivo (animal o vegetal) o a un
objeto. Lo mismo pusds docirse del grupc Comperativo (VI)

y del Homdnimo (XII).

La pruebsg de. lo innecesgario del agislamicnto de tales
grupos la tenenos endlas giguientesredivinangass

Clavado de pies ¥y manos
herydd. sn 1a crug €sté.
wo/8/ Dhog ni su ‘semejante;
Ldiving quién. sera.

Solucibns el ecaballo.

gque Lehnann c¢lasificia/como’per tenecientc al grupo Compara-
tivo (VI) y que aosotros/ considersmos pertencciente al gru
po éntropomérfico puss “Wigs ywanos' 5810 los tienen los
hombres. J4simisier le” sdivinanzes

HUecO, /IaTgo Y 1r2dondo.

o tazne tape—ni_fendo-.
que Lehmann Nifigche coasidera g@stricteomente.) "d-scriptiva®
(Grupo VII) pod is integrar un grupo de "Enumeracidn de

Formas® qus estarfs integrado por todas las adivinanzas de

los grupcs:Comparstivo, Descriptivo y de Hombénimos del es-

- rd - "
quema € studiado, con excepeclodn de las gque mencionen eén su

degerineibn a un cer vivo o a un objeto.

4

2,

).- E1 sislsmiento del grupo Narrativo (VIII) es 4-
ual iente innecessril, vorgue ha sido efectugdo teniendo



- 60 -

€en cuenta un criterio diferentes su presencia en cuentcs.
Zn realidad, andrsde (ver Cap.VI) tiene razdn al conside-
rar que estas adivingnzas tienen la estructura de las que
apar cen en los cinco primeros grupos. <cara fines de 1n
vestigacidén folkldérica, bastard, por lo tanto, indicar le
circunstancia en qgue aparscen.

4).- Bl grupo-de gdivinanzss .deifarentesco (X) podria
formar parte decl grupo 4ntropomérfico, como lo hacen Tg; -

lor, Hull y Robes

5).- E1 grupo «rit@ético WIX)wineluye proposiciones
anfiboldégicad y en lensuaje dirccto, por lo cual seri ne-

cesario diferenciar gsus catezoriss de acuerdo con nuestro

esqueria.

6) Bl grupo. Criptondzfico (£I) utiligs un nuevo crite-
rios la presencia“de\ls) elucidn cofmo, palabra dentro e Lo
proposicidn. / Nogotros. consideramnos gqu: ta81 criterio pucac
utilizarse para'unes clasificatidn aperte; pues las adivi-

nanzas catalogadas por Lehmann-Nitschs poseen muchas vecer,

LY

proposgiciones anfiboldgicas qus hacen referencias a s
vivos u objetos y que "gdemds" poseen cono ‘“elenento orien-
tador® tsl presencia de la solucidén. dlgunos casos, como
21 de lss Charadas, acrésticos y Logogrifos, si merecen

ser agislados, pero teniendo en cuenta su categoris segin

nuestros planteamientcs.

]
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7). E1l grupo irtificial (XV) tiene la misma funcibn que
los grupos terminales de los esquemas de Rodrfguez Merias &
Ismael Moys (v. Cap. IV), es decir, sirve para reunir a to-
das las adivinanzss "inclasificables®.

8). El grupo Brético (XVI) introduce un nuevo criterio
en ¢l esquéna. Ocurre lo mismo que resgpecto del grupo Na~
rrativo,

9). Por lo dicho, consideramos necesario reestructurar
el esquena de este autor, teniendo en cuenta las glteracio-
nes de la situacidn lidica que permiten aislar cuairo catec-
gorias de 1la asdivinanza.

10). Los grupos VI, VIL y VIII del esquema de Hull y Tay-
lor dssarrollan los gzrupos VI, VII y XII de la clssifica-
cién de Lehmann-Nitsche, por lo cual cabe hacerles los mis-
mos reparos que s éstos.

11).- Los grupos VIII, IX, X y XI del esquema de Stanley
L. Robe dessrrollaii s los gruposg VI, VII y XII de la clasi~
ficacidn de Lehmann-Iitsche,

12). En sintesis, tanto Hull y Teylor cuanto Robe no la-
cen sino copisr -l esqucmas de Lehmann-Nitsche, y sus modi-
ficacioneg s& limitan e ls titulacién y al desdoblamiento

de grupos muy amplios. Todos ellos parten de la inexacta

diferenciacidn propuesta por retsch.






NUESTRs CLASIFICLCION

Los primeros seis grupos dc la Clasificacién de los E-
nigmas corresponiden exactamente a. los @inco priieros grupos
del esquemg de Lehmgnn-Nitsche; con excepcidn del grupo An-
tronomérfico dell autor mencionsdo que ha sido desdoblado en

nuestro esquema ¢n“los: grupos, HI y IV segin sc haga refe-

rencia a uns 0 mas persohas, Lo cual nos permite integrar
en eéstc Gltime 51 ghupq ‘de’isrentesco. /ror lo tanto, las
definiciones de cada ‘grupo -propuestas por Lehmann-Nitsche

son vAlidas para huzstro esguems de los enlgnas.

BEn los grupos VII y VIIT de los enigmes, que alteran el
esquema de Lehmannh-Nitsehe, demos lafdéfiniciones corres-
pondientes. /Agual procedimiento gdoptamos con respecto de

los tipos de las-‘dcrmis categorfas.



CT4SIFICACION DE LOS ENIGMAS

GRUPO E-I.- COMPAR4LCIONES CON UN SER ~'IVQ INDETZRMINADO
5

Clase E-I-1.- Una o néis comparaciones con un nismo ser.

Tipo B-I-1-1.- Generalidades de caricter psigquico,

soeial, etc.

Alto viwve y alto mora,
en é1-se crec nas no se adora.
Solueidns el reloj de la tor:c.

Pipo E-~TI-1-2.~ Las diferentes etapas de la vida:

a)s+ Buhsrazarse, parir.
De dia_se cupreida
v en la noche pare.
Solucidn: €l zapato.

by -\ U e s nordes
El ngecer-es mi pnorir
Ngdie g.fi-Venir previciac,

y/{ 6l ,que me suclc geguir
nunca sin hacer ruido viene.
Solucicns el reldupago.

¢).~ Criarse, norir.

Bn el monte nme ario
y en el altar acabo.
Solucidéns 1la cera.

) L NCX, vivir, morir nés cazinio dec @olc.
Blanco fue mi naciniento,

erterillo mi vivir
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Yy negrg como un gzabache
e puse al tiempo de morir.
Solucidn: la vela.

Tipo EB-I-1-3.- Formgs Normasles.
Una coloragdita,
tiene huesos y corazdn.
Soluciéns la guinda.

Tipo BE-I-1=4.~ Funciones Normales.
a).— Moviuiento sinmples
Sali de mi casa
gin yo saber,
y di muerte a un hombre

sin yo quercr.
Solucidéns la bala.

b).- Moviniento de ida y wvuelta.

Va acostada
y vuelva parada.
Solucidné la tinaja.

c).= Ida y-vuelta-nfs canbio de colores.

De la tierra salib

y a la tierra volvié.

Al salir, salid ncgro;

y al volver, volvié colorado.

Solucidns el lgdrililo.

Vivo en glta situscidn
y en continuo noviniento.
Con exactitud presento
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del aire la direccidn.

Solucidn: lg veleta.

e).- Efectos del movimiento:

Sus huellas no se¢ observan cen el

pero si en el pajonal.
Solucidns el fuego.

f).+ Otras funciones:
En ¢l campo grita
¥ en la casg ‘callgdita.
Solucidns el hacha.

arenal,

Tipo B-I-1-5.- Formas y Puaciones Normales en Combina-

Cj_éﬂ.o_
lfie rascan el pupo
y . ne nuero de gusto.
Solucidns la guitarra.
Tipo BE-ISAN6. Pevrms S rimales.

a)4—~ Toratoprartisigs

Hucsos degnadera,
cuerpo d¢ cuero
y dientes dc fi.rro.

Solncidns ¢l zueco.

b).~- Hetcrotopinnos
Huesos por fucra

y caraz por dontro.

clucadns el cangrejo.

i
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¢).- Teratomorfismos
sadivina, adivinanza,
;qué no tiene tripa ni panza?
Solucibn: la balanza.

d)e—- Heterotopismo néds Teratomorfismo:

Uno-que. va y. viene.

Nogitiene costillas’ ni pies

vy -1leva el espingz0 gl revés.
Solucidbns, el Vapor.

Tipo E-I-1-7.- Funcioncs «Anornalés.
a) .- Heticvofigologigtios
squé sera?
Camina con las orcjas.
Solucidbns la cerreta.

b)es Teratofisiologigno:

Viecla sin slas;

si1lba-sin-boca

y no 10 ves ni lo "tocas
Solucidns ¢l viento.

Clgse E-I-2.- Comparaciones con varios seres.
Estando juntas,
pclean hasta norir,
pero de anbas precisarnos
todos los dfas para vivir.
Solucién: agua y fuego.
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GRUPO E-II.- COMPALRACIONES CON 4NIMALES. -

N 4 L]
Clase BE-II-1.- Una O Ings comparaciohnés con un nismo ahinal.

Tipo B-II-1-1l.-Generglidades..
Estaba una burira cargada;
sc le disparé la carga
y quedd la burra perada.
Solucifn. la carabina.

Tipo B-II-1-2.-Forriag Nornales.
Detras dec-aquel ecrro
tchgo un potranguin,
tan ricasla.cola,
tan rica Wa cnrin.

Soluciéns® ©l sol.

Tipo E-II-1-3.-Funciones Normales

g),+Moviifiento de ida y Vuelta.
Un toro bayo
qué apenas 5@ interndé al bosque
saldid con cl-cuerito lleno de juncos.

Solucidns ¢l poine.

b).- Moviuiento de ide y vuelta nds cambio de

colores.
Una tropilla de nelados

entra en el corral
y sale dc tostados.
Solucidns €l pan.

c).- Otras funcioness
T1tirilita,
crits el polito.
Solucidns la roldens.
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Tipo BE-II-1+4.- Formas dnormales.
a).- Teratoplastismo:
Vaquita hosca,
colita rosca.
Solucibéns la espuela.

b)e—~ Heterotopising:
aninglito bernejos
Costilles sobre el pellecjo.
Solucidéns 5l barril.

¢) e~ /Teratonorfisio:
,Cudl es el animal que.no es extraiio
ver -con oecho patad, seis orejas, tres
bocas 'y un rabo?
Solucibni un caballo con dos jinetes.

Tipo E-II-1-5.-.Funcioncs Jdnormales.

a)«~ Heterofisiglosismos:
Un animalito
quc “ecamihna-con el lomito.

Solucidn: la “ojota.

b).- Teratofisiologisnos
Un caballito banbe
gué no cone ni anda.
Solucidni cl banco.

c).- Teratomorfisuio mis Heterofisiologismos

;Cuél es el animal quc,teniendo 3 patgs,
camina con cl lomo:

Solucidn: le ojots.
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Clase E-II-2.- Coz ioncs con varios animalios.

Tipo E-II-2-1.- Formas Normsless
Cien vacas cn un corral.

todas orinan a 1- par .
Solucidns las tejac.

Tipo E-II-2-2.- Funciones Normales:,
Cugtro palonss se wan para Francia.
Por mucho qué corram, nunca seé alcanzan.
S0lucidns las rucdas del carro.

Forfigs y Funciones Norual:s en Combinacic
Un caballo . venado
sube a la lonla

¥ recoge el ganado.
Solucidns <l _peins v los piojos.

Tipo E-II42-3.4

inornales y. . Funcionzs Normales

Tipo BE-II-2-4.- Fortiss
en Coubinacidn.
Pared de-ecabrd,
asiento de buey.
Viene—el cerdo y [dicE:
ipaso, eabra y buey!
Solucidn: <1 pi¢ y el zapato.

GRUPO E-III.- COMPARACIONES CON UNA_ PERSCONA.

Clase B-III-1.- Partes del cuerpo hunano.
Una cara y dos nmanos en la parcd.

Solucidné el reloj dc pared.
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Clase BE-IL-2.- Personas.,
Tipo E~IIE2-1.- Generalidsdes.

a).— Sin detalles:
e fui al mercado
y compré una bella.
La traje a cass
¥y lloré con ells.
Solucidns la cebolla.

b).- Con detplles del vestidos
Juan Cgnpero
comprd une capa rosada

y un sobrero negro.
Sclucidns 1a cebolls.

c).~ Negrogs

Fetiga negro,
Mano en cadera.
Solucidn: le plancha.

d).- Muertos:
Un difundo snortsjado,

con ¢l pico colorado.
Solucidns ¢l cigarro.

Tipo BwIIl-2-2.~ Las Diferentes Htapss de lg Vida.
Una nujer se¢ casé
no teniendo nas gque un diag
v s tanta prisa vivis
qu: antes de nacer nurid.
Solucidns Bva,
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Tipo B-1TI-2-3,-~ Funciones Normales.

a).~ Movimiento de ids y vuelta mis canmbio
de _colores..
Una nujer quc p.lidas entres ch un cuay
t0 y sale bien colorgda.
Solucidn: la chispa.

b).- Residencia y oficio:
En altc vive,
en alto nora.
En alto teje
la tejedora.
Solucidn: la aratia.

¢).~ Oficioss
Un mdsico cantando
vy facilitendo la muertec.
Solucidn: el nosquito.

Tipo E=I11~-2-4.- Formas Jdncriigles.

a)e- Teratoplastisnos
A1T4 arribs en el balcdn

hay una fraile iotildn

gue lleva 1los hibitos blancos

y amsrillo ¢l corazén.
Soiucidns cl huevo.

b).- Heterotopismos
Una vieja nuy viejita
en la boca ticne tripas,
enn la frente tiene dientecs.,

adivina, si te sientes.
3olucidns: la guitarra.
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c).- Teratomorfisnos

Ung seiloreca necs, reca.
Rodillss y psnza hueca.
Solucidéns: la guitarra.

d).- Heterotopismo mis Teratomorrfismos
Bs del dguils la figurs
en traje de religiosa.
Tiene las nianos d:z gs8o,
y de vaca la cabeza.

Lo que izds e maravilla

eg que entre brutos animales

y diversas evecillas

ella sola tiene

dientes en las pantorrillgs.
Soluciéns la langosta.

Tipo B-III-2-5.- Funciones #nornasles.

a).— Hoterofisiologisnos
Una vieja va carninando
y con las orejas rezongando.
Solucidns la carreta.

b) Teratofisiologismos
Una negrita guinés
que hace caqulite y no nea.
Solucidns la pulga.

Tipo B-II1I-2-6.~ Formas ¥y Funciones sdnoritales :n Combinngii-

a).~ Teratonorfismo nis Teratofisiologisno:

Soy eneno barrigdn
con orejas incandzscentes.
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No tengo nuelas ni dientes
y hago buena digéstidn.
Solucidéns: el bfasero.

GRUPO E-IV- COMPARACIUNES CON VARIAS PERSON.S.

Clase E-IV—l;-“Personas sin Parentesco.

Tipo LE-IV-1<1l.~ Horras y Funciones Normales.

a).= Dog personass:

Dos nifias ‘en un-compsas.

cuapdo a una lée dan nas,

la otra se anoja v.se va.
Solucidns la balanza.

b).= Varigs personas:
Varios negritos
cn  camisa blanca
yuecatne-verde.
Solucidns el pacae.

¢ ).~ Muchss.personas :
Muchos. soldedi os

dé casco colarado
estdn enjaulados.
Soluciéns: los fdésforos.

d).- Cien persongs:
Cicn damas cn un castillo,

todas visten de anarillo.

Solucibns l=2s naranjas.
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Tipo B-IV-1-2.- Funciones fnormales

a).- Tergtofisiologismo:

Un ciego estaba escribiendo
lo que un mudo le decia
Un sordo estaba escuchando
¢ para-irlo a contar otro dfa.
Solucidni.€l 1épiz, el que escri-
be y la carta.

Clase E-IV-2.-= Personags Emparenbadas

Tipo B-IV-2-1.-/ Funciones Normales.,

a)<~+ Madre e hijos

.Cual es el hijo cruel
que a su madre despedaza,
¥y /lg madre, con eachazg,
sé-lo va comiendo & &7
Solucibny &1/ arsado.

b).~ Madre / con varios hijoss

Una, sefiors que tiene ung familia muy
menudita,
Yy sin embargo se les come.

Solucidns el gji

¢c).- Padre, madre e hijoss

Una vieja nuy mocosa

en un campo nuy boscoso,

con sus hijos mocositos

y el viejo més mocosa.
Solucidéns los pavos.
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d).- Tres generaciones:

Una vieja jorobads

con un hijo enredsdor,

unas hijass muy hermosas

¥ un nizto predicador.
Solucidn: la wid.

e ). —-.Hermanoss
S0m0os cinco hermanitoss
unos altos, otroes chiquitos;
uno gordo, los demfs flaquitos,
¥/ todos bien cochinitos.
Solucidns los ‘dedos.

Tipo E-IV-2-2,- Funciones Anormaless:

8).— Perastofisiologismos
Cuando la madre nace;
anda el hijo por Xalcalle.
Solucidénsi: el fuego y el humo

Tipo BE-IV-2.3.- PFormas Jdnormsles:;

b).- Heterotopismos
Dos hermanags muy unidas
que caminan a un compés
con las piernas por delante
y los ojos para atrés.
Solucibns las tijeras.

GRUPO B-V,- COMPARACIONES CON PLANTLS

CLASE B-V-1,- Fitomorfismo Incompleto
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Tipo BE-V-1-1.- Flores .
Entre dos paredes blasncas
hay una flor amarilla
que se puede regalar
g la reina e Castilla.
Solucidn: el huevo

Tipo E~V-1-2.- Frutog:s
Bntre muchos granos de mafz hay uno
de %rigo.
Splucidn: las sbejas y la reina.

Tipo B-V-1-3%3.,- Palos, gesjos, Varas:

Palito liso
gue Dios 1o hizo.
Soluciéns la vivors.

Clase E-V-2,~ PFitomorfismo Completo.

Tipo B-V-2-1.- Teratomorfismo:

Tiene ramas y frutos
gsin tallo ni raiz,
Solucidén: las boleadoras.

GRUPO BE-VI.- COMPARACIONES CON OBJATOS

Clage B-VI-1.- Una o mis conmpargciones con un objeto.

Tipo E-VI-1-1.~ La comparscidén cambia segin circuns-
tancisss
De dfe, moreilla.
de noche, tripilla.
Solucidn: la medig

Tipo E-VI~1-2.- Un_objeto en repeticidns _

Tapa sobre tape,
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corazdn de vaca.
Solucidns: la empanada.

Tipo E-VI-1-3.- Ubicacidn del objeto:
In un campo pe..adito

hay un cuerito arrugedito.

Solucidns el ombligo.

Clase B-VI-2.-( Comparaciones con varios objetos

Tipo BE-VI-2-1.= La @olueidn es una (sola cosas
Dos torres altas,

dos miradores,

un cspahtamoscas

Y . cuatro_andadorcs.
Solucidns la vaca.

Tipo B-VI-2-2.--Lag solucidn es un conjunto de cosas.

Iii madre tiene ‘Une“sabana

gue no se-puede. deblar.

Ni padre -tiene un dinero

gue-no-sc-puede contar.

Y michérngha tiene tn'cspcjo

que e “ge " pucde nirgr.

Solueidn: <. cielo, las estrcllas

y el sol.

GRUPO E-VII.- aRITMOGRIFOS

El Aritmogrifo cs un problema matendtico anfibo-
18gico. En algunos casos, uno de los cl:mentos de la pro-
posicién natemidtica tienc doble significado, coro en el
primer tipo (equfvoco por homografia). En otros casos, 1a

anfibologfa es causade por la pronunciacién de sustantivos



en eposicidn como si fueraa crc..intves diferentes de unas
operacidn matemgtica. ILllo succde en el ssgundo tipo
(anfibologfa por aposicidén). Existe un tercer tipo (re-
particidn contradictoria) qué n¢ncic .a a détcrminado ni-
mnero de¢ elementos tenicndo en cucnta ¢l doble velor cir-
cunstancial de uno de ellos, dc manera gue la cnumeracidn
es mayor quello.real, - El desconcierto )se produce por

lg diferencia entre €1l conjunto de rcglidedes y su ecnume-
racidn. El interlocutor résuelve ‘elienigma cuando halle
el doble valor circunstancisl €el\ ¥4rmino enumerativo an-

fiboldbgico.

Tipo~B-VII-1.» Equivoco por iloriografia:

Un-pato)con una pata
entzriafoci™un cajdn,
oo § son?

e

S/ ~ln pato...cojo.

-1

Tigo-B-VIIw2 /- anfiteloafa lorldposicién
Fang=reon ymedio,
RO ponct A0,
cinco mcd-os pancs.

S8nliecidéns dos panes y medio.

Tipo E-VII-3.- Reparticicn Contradictorias
Dos niadres con sus dos hijas
pars salir a la calle

llevan preotas tres mantillas,

sin que a ninguna lc¢ falte.

4=

Solucidn: las mujeres son sélo tre.,
nadre, hija y niets.
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GRUPO E- VIII.- ENIGMAS CRIPTOMORFICOS

Son adivinanzas que contienen a la solucidén como pa-

labra en si nisna dentro de le proposicibén. La solucién

no e€s descrita ni aludida. El1 propouente se limits s cons-
truir una proposicidn en la que se inguiere por la solucidn,

la cuel es fragmentada pars que integre la dltime y la pri-

mera silabas de palsbrss vecinas.

Tipo E-VIII-1.< Con-indicacién de presenciasi

Si' el enamorado

no pierde el tino,

agqui le mando.mi nonbre

y €l color de .mi vestido.
Solucidns Elena y morado.

Tipo E-VITI-2.~ Sin indicseidn dec presencias

Sentado eh este banco,

ni padre €staba

con un gallardo joven.

56émo se~11lama?
Solucidns: Egteban.
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CLASIFICACION D= LOS ACERTIJOS

Esta cetegoris de adivinanza conprende cuatro
tiposs
Tipo 4-1.- COLMO.- Zs ¢l accertijo que en su proposicién men-
ciona ung reaslidad. que debe serirelacionada con otra
lo

en le solueidn mediante un térm no anfiboldgico,

cual es considerado una exageracibn ("colmo") de las

cualidades, funciones, etos, d€ la realidasd menciona-

da por el proponente. . Paradigma:s

;,Cudl ‘es el colmo de un sastre?
Solueidns que sus-hijos sean "botones"
Zn este ceso, ‘la realidad 'sastre" hs sido rela-
cionada con la realidad "hotel! mediante el término
"botones ™ que puede ‘ser-enténdido como "objetos pare

abrochar los vestidos!" y\corio "nifos portapliegos

de un hotel'.

Tipo 4-2.- SEMEJANZA.- s ¢l acertijo qu: en su proposicidn
nenciona dos rcalidades gque debeir ser relacionadas

= ” .
en la solucidn por una anfibologfa. Tiene dos varie

. Fd .
dades, afirnativa y negativa, segun la semejanza

sea por presencia o ausencia. Paradignas:

a).— Semejanza Afirmativac

;Bn que se parecen el perro y el carpintero?
Solucidns Bn que nueven la cola.
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b) Semejanzs negativas

¢En qué se parecen un tisico y una iglesias en
ruinas?

Solucibn: en que no t cnen curs.

Tipo #A-3.- DIFERENCILCION P4ARONOHASTICA.- Bs el acertijo
que en su( proposicidn menciona dos'realidades que deben

ser relacionadag gh lgisolucidn ncdiante una diferenci.

cién de funcrones, propiedadésy etc. La diferenciaci’ =

tiene dos partess una mencidn\ diferenciadora para cad:

rcalidad.” Bl jucgo anfibeldgico  consiste tn que la se-

gunda meneidén-difercinciadora es arbitrariamente parano-

mistica respecto . de la primerag. Paradigmas:

;,Bn qué| se diferencian 1a pera y el tren?
s6luciéni B/ gue-Ta perawgiempre c¢. pula,
y el<tren-nuneg espera.

. En/qué, diferenciea /¢l eatre del clefante?
S0lucidns Pn g€ el clefante e¢s un paquiderrs

¥ 1a cama, "»e'qui duermo"

Tipo 4-4.- DIFERENCIACION POR RETRUECaNO,~ Es el aceriijo

que ¢n su proposicidén menciona dos realidades que deb.:

ser rclaciongdas en la solucién mediantc una diferenci:

ua segu-

cién de funciones, propiedadss, formes, ete,

oiferenciacién invierte el orden sintéctico dc la pro

ra. Faradignas
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¢Bn qué se diferencia la bicicleta de la mujer?

Solucibns En que a la bicicleta hay que inflarls
para poder montarlag; y a la mujer, "mon-
tarla” para poder "inflarla'.

Todos los ejemplos que hasta la fecha hemos recogido

de este tipo de acertijo son de caricter erdtico.
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CLLSIFICLCION DE LOS BITROPOS

Bl bitropo menciona cn su proposicién dos objetos o se-
res vivos quc¢ realizan gctos imposibles o falsos. La solu
cidn es igualmentc falsa,. pero ella esgliddicancente verosi-

mil porqgue puede collpararsce con poslibles situaciones huna-

nas.
Existcn dod tipes./ El'primero\se\refiere a lo que un
objeto dijo a otro. | Bl segunde, & la razdn por la que ac-

tda un ser en detérminads forma. v Paradigmas:

Tipo B-1l.= gQuéle dijo €l azlcar al café?

Solucibni Yo -haré dulec tu existencia.

Tipo B-2: zRor qué el-conejo corre ras réapido cuando lo
persighe un-pcrro blanco?
Solucidns porgue crce que, su perseguidor

estd en nangas de canisa.



CLASIFICACION DE LOS PROBLEMAS

Tipo P-1.- PROBLIM: IATEMATICO .- Co o su nonbre lo indi-
ca, se trata de unn proposicidn aritmética o algebrai-
ca. Por lo tanto, su resolucibén exige el dominio de eg
tas disciplimas. 8e diferencie deliBritmogrifo en que
€ste utiliza 18 aafibologiy y su resolucidn, por lo tan
to, no se efectla poriledios matewaticos. Peradigma:

Un gavilén iba cazando,

muchas pelomas, volando.

- ¢ Cuantas vais? .~ Las | qué-vamos,
otras/tentas der lasigue Vangs,

lg mited 4C las gue vamos,

Ta charta’ parte de~ls que™vamnos
¥ usted, -scrior gavilién,

conpeonen ciento cabal.

Selueidn. treintd y'seis palomas.
( 3674 36,718 + 9 4.1 = 100)

Tipo B- 2.- PRBGUNTA INSOELITAL- DIs ¢l problsma gue en su
proposicién inguiere por uns realidsd a la que pocas Ve-
ccs s~ presta atencién. Pars resolverlo, el interlocu-
tor no ticne quc raciocinar sino quc recordar sus cono-
ciniecntos u obscrvar ls realidad circundante. Pargdig-
rnass
o

¢Oudl c¢s ¢l ave que pone el hucvo uéds grande?

Solueidn: el avestrusz.
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¢ Cudl es el 4rbol gue da la fruta cn la hoja?

S0lucidns =1 tunal.

51 ¢l interlocutor no conoce o no wecuerds al avestruz,
su respuzsta mencionard al ave mis grandc que couzcas &l
céndor, z1 pavo, etc. J<simismo, si no ha visto un tuneal,

no podria acertars

Tipo P-3.- COINCIDENCIA.-Es cl problems caracterizado por es-
tar contenida da . solucibn)dentro de la. proposicibdn en forma
inequivoca. Su resolucidn cxigcvhrestser un nfinimo de aten-
ci1én, pucs €l proponsnte-trata dc _sorprendgr al interlocu-
tor nediante el rcfuerzo . del tono en’'las palabras gque no

son la solucién. |‘Baradi mas

2De qué color era <l csballo blanco de Napolebn?

Solucidns blanco.

Tipo P-4.- ALUSION TOT.4DLIZ4DOR4:="Tg el problsme que en su
proposicién sg/refierc a una realided desdeldiferentes pun-
tos de vista mencionando sus caractericticas en ndmero su-

ficiente pars c¢vitar gquc el conjunto pueca conv:inir con o-

trs realidad. Ticene dos varicdadess

a forrass

a).- Alusié

Dlencr, dulcs,
migads y en taza.

so0lucibdns le leche.
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b).- 4slusidn s formas y funciones:

Blanco es,

la gallina lo pone,

en le s artén se frie

Yy por la boca se cone.
Solucidéns el huevo

Tipo P-5.~ SNUMBRACION DL FORLS,< La réalidad es aludida
en forma descriptiva. ), Las alusiones se hacen en ndmero
suficiente para gque la Treelidsd pucda ser aprchendida,
pero no cn la forma totalizadore del«tipo P-4. La alu-
816n suficiente consiguec tal aprehensidn msdiante la an-
titesis. ParafiZnag'

al to« como un piho;
Y ne pPesa’ni unycoming.

Solucidns €1 huno.

Tipo P-6.~ CdaSC0.="Ls sl problema que inquiere por cl re-
quisito fundetiental de-cierta atcibn. (Ll cardcter inde-
terminado de _las Iformas anterrogatives desorientg al in-
terlocutor, guicn busca explicaciones que pueden ser cier
tas pero que no dejen de ser invilidas si no se satisface
previamente el requisiio fundanental: Fagradigna:
,Qué es necesario para gque un ateo cntre a la igle-
Sia?

npolucibn: que ls puerts esté gbierta.

En este caso, &l interlocutor ~drfa haber respondido;



"que deje e gerw ateo™, "quét;;ga curiogidad®, "que ten~
ga permiso del obispo®, etec., todo 1o cual puede ger
cierto, pero, a pesar ds que ello fuese gatisfecho, no
permitird el ingreso mientras no sc satrisfaga el requi-

sito fundamental: que la pueris esté sbierta.

Tipo P-7.-4CROSTICO.~ s el problems que fraccionz 1s solu—
cién en silabas o letras, las cualés son mencionsdss en

la proposicion en forma separsds nero ordenada. Paradig

ma i
Ung C de media luna,
una « de lg fortuna,
Ung N con turbante
¥y une 4 mis adelante.

Solucidn: Caiia

Tipo P~8.- CH4LADA.-- Froblema en ol gue la solucién como pa-

labra es le roglidsd por adivivarse. La solucidn es frag

cionada en letraes o silabas, a cada una de lss cusles se

le reconoce un velor independiznie. &e difsrencia del g-

crdstico en gue éste sflo enumera las partes de lg pala-

bra-solucidn. Lg chsrsda, eh carblo, gl reconocer un va-

lor de goignificgdo independiente g cada una de lgs per-

tes, abre unz seric de¢ posibilidades que obligs al inter-

locutor a buscar las piezas del rompecabezas. iaradignas

i primera, negacidn,

T

1 scgunda, consonants,

.I:‘L
L1 articulo la tres,
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y el todo muy interesante.

Solucidéns: No-ve-1la.

Tipo P-9.- LOGOGRIFO.- Problema en el que la solucidn como
palabra es la reaglidaed por adivinar. En la proposicidn
se plantea el caibio de significado qgue se produce cuan
do la palabra-solucidén es leida al revés. Paradigmas

El todo_es-muy poca cosa,
pero leido-al revés

es Uns nombre muy. antiguo.
Adiving, puesy, 10 que es.

Solucidns Nada (ddén).



CONCLUSIONES

1).- Las definiciones de la adivin:aza propucstas antes
de la agparicidn de la ciencia del folklore se basan en
el criterio aristutélico de considerar a este especie

de la tredicidin oral coid unsg proposicidn metafdrica.

2).- BEn el siglb XI1X; @l-ercersge'la’ciencia del folklore,
los priueros recolgctores de le.tradicidn oral entendie-
ron ls adivinanze/ cofio une pocgunta que €xigs inmediata
respuesta, coil excepcidn de las rondes infentiles y los

versos encadénsdos. | Esta rsmpliacidén del ‘concepto de adi-

vinanze hizo inexacta 'la defianieidn d¢ Aristdteles.

3).~ La persons quc propone -une-adivinsnze dehbe ser llailada
proponente.

4) La persond qu-' reésuelve la adivinsnzeidebe ser llsnada

nterlocutors

-

5).- Lo gque dice el proponente se llamard' proposicidn.
6).- Lo que coantesta el interlocutor se llamard solucidn.
7).- La ausencia de una diferenciacidn e¢senciel de las ca-
tecorfes de la adivinanza, causé confusibn entre los inveg
tizadores que intentaron clasificarlas cientfficamente, por
lo cusl se¢ linitarosn s agruparlas ordenendo alfabéticemen

t¢ sus soluciones.
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8).- Toda clagificacidn basada en el ordenamiento alfa-
bético de las soluciones y en el sector de la realided
dentro del cual éstas pueden integrarse constituye, fun-
damentelmente, una clasificacidén d¢ "lo sdivinado". De
tal ordensmiento se deriva una agrupscidn inorgédnics de

las adivinanzas.

9).~ Robert Petsch fue =1 primero en distinguir dos gru-
pos mayores de¢ adivinangzess las "propismente dichas" y
las que "se¢ alejan més y mas del verdadero tipo". La dig
tincidn identifica al primer grupo con las definiciones

de 4rigtdtcles y Giuseppe Pitré.

10~.- Bl hgllazgo de Petsch fue un gran paso hacia ls so-
lucidn del problems de la definicidn dc la adivinanzsa, ¥y
permitid a Robert Lehmann~Nitsche esfructurar la primers
clasificacidn gque no se bass en ¢l orden alfabético de
las soluciones sino en las caracteristicas de la proposi-
cidn.

11) .~ Dehmann=Nitsche reconocid dieziséis grupos de adi-

vinanzas, 42 los cusles los cinco primeros son de "adivi-

nenzss propias®. Dos once grupos restantcs son de las
que %se slejan mis y mds del verdadsro tipo®. En los pry
meros cinco grupos, s& tlene en cuenta la naturalezs ds
la reslidad s que 2luich los términos metafdricos o de

comparacidn u=znlos en la proposicidn, por lo cual si en

ésta se menciona textuslmente a un ser vivo en genersl, o
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un animal, un ser humano, una planta o un objeto en par-
ticular, las adivinanzas integrarin los grupos Biomérfi-
co, &oomdérfico, sntropombérfico, Fitomérfico y Poikilo-
mérfico rcspectivamente. La subdivisién se hace segln
dichos términos mencionen formas o funciones normales o

anormales, cambios.de color o.sexo segdn circunstancias,
etc.

12).- La clasificacién de-Lehmann—Nitsche ha resistido
medio siglo de ininterrumpidas investigaciones sobre el
tema, y reiterprdos intentos de otros folkloristas para
estructurar nuevos rsquémas. 8Su permenencia sé debe a
la exactitud-del egquema de/1os cinco«prineros grupos,

y a la suseneia dc luna’'definicidén.esencial ds la adivi-

nanza, ausencia gue ha impedido deslindar las categorias

( ispersadas ¥y .1zzcladas en los once grupos de las que
"se alejan nis y mas del verdadero tipo'.

13) .- Las (¢lasificacionés dropuestas por Bster Rivadenei-
ra en 1943, Efrafn liorote Best en 1948, y Manuel José dn-

tienen varios defectos comuness no definen

drade en 1950,
a la adivinanza, no diferencian sus categorfas y se basan
en mdltiples criterios en forms simultdnea, por lo cual

son diffciles d: aplicar, permitenduplicaciones y no re-

conocen & varios tipos de adivinsnzas.

14).- Las modificaciones del esquema de Lehmann-Nitsche
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propucgvas por Lrcher Taylor y por Stanley Robe se limi-
tan a sues aspcctos merancnte formales. Jmbos autores
proponen le adopcidn de une terminologia méds comprensi-
ble, y la divisidén de grupos muy awplios. ©S5in embargo,

4 - e " .
talcs propusstas son aceptables porque facilitan la catg

logacidn.

15).- El1 uso indisecrininado d¢ palebras como "adivinanza,
Wacertijo", “enista, “problema®; "charada", dquisicosa®,

“pregunta cnigmitica; etc., sumenta la confusidn exis-

tente sobre lawindole de esta especie del folklore lite-

rerio.
16).~ E1 tdrmino pdivinenza debe euplesrse exclusivamente

para mgaclofaIl &R sentido general la todes los tipos y va-

riedadss de @d%a\especigs B fundsmento de la escogilta=-

s te | Béralio ‘pars tael uso, radilca en el mayor uso

i -

il

cidn de

que de €1l hagen Casi t0odos 108 folkloristas para designar

todo tipo deilancspccie mencionada.

17).~ Loc otros términos pucden ser regervados para desig-
nar diverses categorfss y tipos de adivinanzas.

18).~- Existen cuatro categoriss de adivinanza, que pueden

ser designadas con los siguientes nonhress enigma, acertl
jo, bitropo y problemna.
19) .- Enigma €sla adivinanza qu= usa lenguaja figurado

en ls proposicidn, y lengusje directe sn ls solucibn. La
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2 o . o s . s
clasificacidn de sus tipos coincide con varios grupos del

esquensz de Lehmann-Nitsche.

20) .- scertijc es la adivinanza que utiliza lenguaje figu-
redo s6lo cn la solucibn. Tiene custro tipos: Colmo, Seme-

jenza, Diferenciacidén Paronomistica y Diferenciacidén por
Retruécano.

21) Bitropo es la mdivinenza qué utiliza lenguaje figurado

tanto en la soluc:dn. cuante-en 1la proposicibn. Tiene dos
tipos.

to tento en/le proposicidbn cuanto en la gsolucibn. Tiene

nueve tiposs Problema MatendticosErégunta Insélita, Coin-

cidsncic , 4lusidn ‘Yotslizadora, Enumerséién dc Formes,Chag
co, 4créstico, Cherada ¥y Aogogrifo.

23) .- Cuando /ge hicen adivinghzag; sc /establece unas situa-
cidn 1ddica gntre el.proponents y €1 interlocutor. Il jue
go consiste Enyutilizar lenguaje fisurgdqen una de las

dos partes (proposicién o solucién), en smbas o en ninguna.

24).- La pega no es una cat:cgorfa de adivinanza sino una

frustracidn del juego por inesperada rebeldfs del proponcn

tc quicn rcplice con una burls o con uns ofensa al inter-

locutor.
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